
日本デザイン学会
第 72回春季研究発表大会
大会プログラム【暫定版】

　 ver.250518

演題番号を含め、確定情報は後日配信予定です。
本プログラムは予告なく変更されることがあります。



!"!#$%&!'()*+,)-./0+
!"## $#"## $$"## $%"## $&"## $'"## $("## $)"## $*"##

+,-./
0$#$

+,1./
0$#%

+,2./
0$#&

+,3./
0$#'

+,4./
0%#$

+,5./
0&#$

+,6./
0&#%

+,7./
0&#&

+,8./
9:;<

+,$#./
%=;<

+,$$./
>?@ABC<
3

!"#$%
!"
!"#$$%!&#'$

&'()#&'*+
!"
!"#$$%!&#'$

&'()#&'*+
!"
(#$$%!!#'$

,-./01
!"
(#$$%!!#'$

23./01
!"
(#$$%!!#'$

4056789./01*+:;<4056789./

01=
#$%&'()*

./01>?@
!"
(#$$%!!#'$

./01AB
!"
(#$$%!!#'$

,-./01*+:;<2CDEFGHIJKLMNG

OPQRLS=
#$%&'()*

,-./01*+:;<2CDEFGHIJKLMNG

OPQRLS=
#$%&'()*

TUV7W./01*+:;<XYZ

1./01#[\./01]!"#$"%&'"&
()*&+",=

23./01#^_./01
!"
!"#$$%!&#$$

`a#bc#defg
!"
(#$$%!!#$$

./01>?@
!"
!"#$$%!&#$$

./01hi*+:;<./01j@k>?@]lmn

./01o.pq-.'rsq./01tu@vwx=
#$%&'()*

,-./01*+:;<2CDEFGHIJKLMNG

OPQRLS=
#$%&'()*

ywz{|}{./01:;<ywz|~{|}{./

01=
#$%&'()*

ywz{|}{./01:;<ywz|~{|}{./

01=
#$%&'()*

014�ÄÅ9
!"
(#$$%!!#'$

Ç{É
!"
!"#$$%!&#'$

014�ÄÅ9
!"
!"#$$%!&#'$

ÑÖ#01Üá6
!"
!"#$$%!)#)$

017pÅ8àvâ;EäãL./01

/012310JåçÅ
+$,-./0&'()*

ãéèêëRä#./01KL]íìîïgx
+$,-./0&'()*
!&#"$%!*#"$

./01içñóLòô{*+JMN
+$,-./0&'()*
!&#"$%!*#"$

!"!#$%&!'()(*+),-./*
!"## $#"## $$"## $%"## $&"## $'"## $("## $)"## $*"##

+,-./
0$#$

+,1./
0$#%

+,2./
0$#&

+,3./
0$#'

+,4./
0%#$

+,5./
0&#$

+,6./
0&#%

+,7./
0&#&

+,8./
9:;<

+,$#./
%=;<

+,$$./
>?@ABC<
3

!"#$%&
!"
!"#$$%!&#$$

#$'()*+,-./
!"
!"#$$%!&#$$

!"#$0+12
!"
!"#$$%!&#$$

!"#$345,!"#$5
!"
'#$$%!!#($

!"#$67
!"
!"#$$%!&#$$

!"#$8
!"
'#$$%!!#($

9:!"#$;<=>?@ABCDEFGHIJKLE

MNOPJQR
#$%&'()*

9:!"#$;<=>?@ABCDEFGHI

JKLEMNOPJQR
#$%&'()*

STUVW!"#$;<=>?XYZ$!"#$,[\

!"#$]!"#$"%&'"&()*&+",R
#$%&'()*

^_`a
!"
'#$$%!!#($

STUVW!"#$;<=>?

XYZ$!"#$,[\!"#

$]!"#$"%&'"&()*&+",R

@b!"#$=>?@b!"#$Cc

dS!*WIJR
#$%&'()*

@b!"#$=>?@b!"#$Cc

dS!*WIJR
#$%&'()*

!"#$ef*Yg$W,!"#$h

i
!"

jkl*mn!"#$
!"
'#$$%!$#)$

jkl*mn!"#$
!"
!"#$$%!)#($

!"#$8,opqr,op;<
!"
!"#$$%!)#)$

st`a
!"
'#$$%!!#$$

9:!"#$
!"
'#$$%!!#($

uv(wdV,xy,'#zuv(w
!"
'#$$%!$#)$

!"#$IJ{HC|}~�,ÄÅ�ÇÉÑJ

aÖÜCÇáJ
+$,-./0&'()*

-PàP.@ABâäÉáã>Kå.çé_]

èê
+$,-./0&'()*

'-./(01&c*ë#íEMìîJ@b!"#$.{
POïH{PEM
+$,-./0&'()*

!"!#$%&!'()*+,)-./012+
!!"## !$"##

%&'()*+,-#!-./0123435
%&'(+,./67895

!"#$%&'()!
!"#$
!!"#$%!&"#$

!"!#$%&!'()(*+),-./01*
!!"## !$"##

%&'()*+,-#!-./0123435
%&'(+,./67895

!"#$%&'()!
!"#$
!!"#$%!&"#$



セッションタイトル 会場 開始時刻 終了時刻 開始時刻 終了時刻 タイトル サブタイトル 著者 所属機関

６月28日（土曜日）
09:00 09:20 「ひと呼吸」のデザイン *安井 重哉1 1.公立はこだて未来大学

09:20 09:40 音声案内キャラクターの外見および音声に対する印象評価 ユーザー体験向上に向けたキャラクターの設計 *三村 亮太朗1、佐藤 弘喜2 1.千葉工業大学大学院, 2.千葉工業大学

09:40 10:00 デジタルサイネージの動画再生手法に関する実験的検討 作品展示ブースでの動画再生を対象として *横山 広充1、倉田 晃希1、横川 敬一1 1.大阪工業大学　ロボティクス＆デザイン工学部

10:00 10:20 主体感の自由エネルギーモデルとデザインへの応用の検討 行為の七段階理論を用いた考察 *谷山 建作1、柳澤 秀吉1 1.東京大学

10:20 10:40 自重バランストレーニングを用いた健康支援システムの研究 *松尾 晃聖1、土屋 雅人2 1.法政大学大学院システムデザイン専攻, 2.法政大学デザイン工学部

10:40 11:00 アニメの効果背景表現を用いたインタラクティブ広告の研究 *宍戸 泰輔1 1.法政大学大学院

11:00 11:20 紙媒体とARを組み合わせた対話型テーマパーク情報システムの研究 *太田 ゆり1、土屋 雅人2 1.法政大学大学院, 2.法政大学

09:00 09:20 電気鋳造による七宝焼きにおけるデジタルファブリケーションを活用した原型製作の検討３ 職人の経験知とデジタルファブリケーションによる素地の立体化の試み *蛭田 直1 1.神戸芸術工科大学

09:20 09:40 バーチャル空間における“散らかす”デザイン手法の検討 *傳法 舜也1、元木 環2 1.公立はこだて未来大学大学院システム情報科学研究科, 2.公立はこだて未来大学

09:40 10:00 ジャングル滞在中に体験される自給自足生活や共同体形成による、固定観念の変化への影響 *炭田 怜1、長谷川 敦士2 1.武蔵野美術大学ソーシャルクリエイティブ研究所, 2.武蔵野美術大学

10:00 10:20 MUSUBU地図（多種階層統合地図）による社会課題可視化の試み（防災編） 滋賀県（近江）の新旧地図データを統合した新たな防災、減災地図作成の試み *石川 亮1 1.成安造形大学　芸術学部

10:20 10:40 社会的テーマの実践者が抱く“あるべき姿”と自身との隔たり *菊地 未愛1、柴田 吉隆1 1.千葉工業大学

10:40 11:00 地域コミュニティにおけるアートプロジェクトの可能性 玉島ARTプロジェクトの実践事例から *黒川 しのぶ1、関﨑 哲1 1.岡山県立大学

11:00 11:20 ディスカッション

09:00 09:20 インタビュー調査からみえる認知症当事者の心境の変化 *山中 綾華1、小野 明日香1、瀬古 俊一1、松川 尚司1 1.NTT人間情報研究所

09:20 09:40 当事者によるギター熟達化への課題の焦点化 *佐藤 涼香1、安井 重哉2 1.公立はこだて未来大学大学院 メディアデザイン領域, 2.公立はこだて未来大学

09:40 10:00 「羅列英語」で発話するためのゲーム提案 *日野 真麻1、安井 重哉1 1.公立はこだて未来大学

10:00 10:20 生成 AI を利用した SNS コンテンツにおける、投稿者と閲覧者をつなぐコミュニケーションデザインに向けて *前田 悠之介1、安井 重哉2 1.公立はこだて未来大学大学院 メディアデザイン領域, 2.公立はこだて未来大学

10:20 10:40 屋形船におけるプロジェクションアートの活用 ープロジェクションアートの事例報告ー *渡邊 哲意1、重田 佑介2、坂口 元邦3 1.宝塚大学　東京メディア芸術学部, 2.女子美術大学, 3.スリーシックスティ・チャネル株式会社

10:40 11:00 BtoB企業製品のユーザビリティ評価方法の研究 - その3 - 操作ログの見える化に関する試行 *安齋 利典1、柿山 浩一郎2 1.実践女子大学 環境デザイン学部, 2.札幌市立大学 デザイン学部

11:00 11:20 バックキャスティングアプローチによる函館市の未来像の探索 *菅 英寛1、長田 純一1、西沢 俊広1 1.公立はこだて未来大学

09:00 09:20 ハイ！こちら、子どもアートセンター Vol.６総合芸術萌芽教育 総合芸術萌芽教育 *佐々木 美貴1, 5、橋田 規子2、坂口 瑞穂3、平岩 佐和子4、小林 千加子1 1.江戸川区子ども未来館, 2.芝浦工業大学, 3.劇作家, 4.音楽家, 5.愛知県立芸術大学

09:20 09:40 教職学生に向けた“創造的な学びのデザインプログラム”の提案 デザインスプリント型プログラムCreative Learning Design Campの実践報告 *伊勢 壮太1、鈴木 哲平2、武田 丈太郎2、山田 亮2、長谷川 敦士3 1.武蔵野美術大学ソーシャルクリエイティブ研究所, 2.北海道教育大学, 3.武蔵野美術大学

09:40 10:00 初等STEAM教育における成果発表と児童の承認欲求 創造性の向上にむけた札幌国際芸術祭SIAFスクールの成果発表での行動観察からの考察 *藤木 淳1 1.札幌市立大学

10:00 10:20 中等教育におけるFutures Literacyの授業デザインと実践 *大山 紘平1、山本 尚毅2 1.公文国際学園, 2.株式会社日本総合研究所

10:20 10:40 基本形状を共有した教材としてのペーパークラフトの展開 体験プログラムにおける教材としての工作キットの設計 *若林 尚樹1、政倉 祐子2、田邉 里奈3 1.北海道武蔵女子大学, 2.愛知淑徳大学, 3.千葉工業大学

10:40 11:00 主観評定とアンケートを用いたワークショップの評価分析 体験プログラムにおける教材としての工作キットの評価 *政倉 祐子1、若林 尚樹2、田邉 里奈3 1.愛知淑徳大学　創造表現学部, 2.武蔵女子大学　経営学部, 3.千葉工業大学　先進工学部

11:00 11:20 動物頭部のペーパークラフトを使用したワークショップの設計２ 金沢動物園「ゾウのかおだぞう」ワークショップ *田邉 里奈1、小島 愛己1、正木 美舟2、若林 尚樹3、政倉 祐子4 1.千葉工業大学, 2.横浜市立金沢動物園, 3.北海道武蔵女子大学, 4.愛知淑徳大学

09:00 09:20 6人で奏でる即興的メディア協奏曲 *小原 大樹
1
、鬼頭 美帆

2
、上田 信行

3
、鳥屋尾 優子

4
、古澤 輝由

5
、松本 亮子

6 1.てみるプロジェクト, 2.Center for Systems Awareness, 3.neomuseum , 4.maai.lab, 5.立教大学理学部, 6.Exploratorium 

09:20 09:40 デザインを学ぶこと：その学びの成り立ちと意味（3） 活動に参加し「決定」に関与すること *柿本 悠1、岡村 綾華1、須永 剛司2, 1 1.上田短期大学, 2.東京藝術大学

09:40 10:00 <strong>描画の目的意識がもたらす描き手の変容と教育展望 <strong>共創型ビジュアルプラクティショナー養成講座の教育実践を事例として、グラフィックファシリテーターの育成を考える *清水 淳子1、出村 紗代2 1.多摩美術大学, 2.株式会社たがやす

10:00 10:20 <strong>視覚障がい者向け楽器学習補助ツールの試行 <strong>認知の壁を乗り越えるための協創に向けて *周 子哲1、福田 大年2 1.札幌市立大学大学院　人間情報デザイン研究科, 2.札幌市立大学

10:20 10:40 とりこぼしなく触感を表現する方法の模索 *萩野 汰一1、安井 重哉1 1.公立はこだて未来大学

10:40 11:00 グラフィックファシリテーションが対話に及ぼす効果に関する記述的研究 同時に成立しづらい要素が融合するようなアイデアの共同的形成を促進する効果に着目して *仲沢 実桜1 1.東京大学大学院 教育学研究科

11:00 11:20 ディスカッション

09:00 09:20 日常音の意識的な聴取を促すためのワークショップデザイン フォーリーサウンド制作ワークショップの評価実験とテキストマイニング分析 *常盤 優菜1、中西 宣人2、松村 誠一郎3 1.フェリス女学院大学大学院 音楽研究科音楽芸術専攻, 2.フェリス女学院大学音楽学部・グローバル教養学部, 3.東京工科大学 デザイン学部

09:20 09:40 生成AIを活用したUI/UXデザイン教育の試み *長田 純一1、竹川 佳成1、西沢 俊広1 1.公立はこだて未来大学

09:40 10:00 自治体におけるデザイン・クリエイティブ人材の導入とその存在意義にかかる一考察 新潟県長岡市の新任職員向け「フォローアップ研修」でのデザイン思考をもとにしたアイディア発想を事例として *板垣 順平1、中本 和宏2、佐々 牧雄3 1.長岡造形大学　造形研究科, 2.千葉工業大学　先進工学部, 3.関東学院大学　人間共生学部

10:00 10:20 大学生による課外活動や自主活動の持続的な運営と実施に有効なプロジェクトデザイン・プロセスの検討 2023年度から長岡造形大学で実施している対話の場「ほっこりすん」の企画・運営を事例に *野月 あすみ1 1.長岡造形大学

10:20 10:40 「デザインの授業」をデザインするための授業の試み *坂川 侑希1 1.東北工業大学

10:40 11:00 大学の初年次教育におけるポスターデザイン課題の実践 グループワーク制作課題から見えてきた留学生を含めたデザイン教育の検討 *松浦 李恵1、中村 泰之1、神林 優1 1.宝塚大学

11:00 11:20 デザイン初学者に向けてのアイデア発想法の提案 概念イメージを遠ざけるためのデザイン手法の研究 *村山 君学1、佐藤 弘喜2 1.千葉工業大学 大学院, 2.千葉工業大学

09:00 09:20 制御焦点理論からみたユーザ特性の違いがゲーミフィケーションの有効性に与える影響 *黒田 俊希1、土井 俊央1 1.大阪公立大学大学院生活科学研究科

09:20 09:40 避難誘導の迅速化に関する調査研究 鎌倉沿岸部の津波防災を対象として *小林 理祐生1、瓜生 大輔1 1.芝浦工業大学

09:40 10:00 文化的商品のデザイン流れ及び方法-その一 台湾ツォウ族来吉部落を例として *張 英裕1 1.台湾台中教育大学

10:00 10:20 トポロジー最適化を活用したデザインの研究 *多鹿 優貴1 1.芝浦工業大学大学院

10:20 10:40 SFコンセプトアートにおける自然造形と人工造形の融合分析 昆虫の形態的特徴を取り入れた日本甲冑の試作 *ウ ヨウ1 1.東亜大学大学院

10:40 11:00 訴求力が駆動する創造設計論の研究 意味の分析によるブリコラージュ思考のモデル化 *佐々 奏1、柳澤 秀吉1 1.東京大学 工学系研究科 機械工学専攻

11:00 11:20 幼少期から晩年までの肖像鑑賞 生成された複数の肖像写真を一望できるインタラクティブディスプレイ *藤村 成1、牧野 海翔1、前田 晃秀1、瓜生 大輔1 1.芝浦工業大学

09:00 09:20 幼児のピクトグラム理解における教諭・保育士の経験則と実態の差 幼児教育・保育施設を対象とした全国アンケート調査による現状把握から *金子 千聖1、工藤 真生2 1.九州大学大学院芸術工学府, 2.九州大学大学院芸術工学研究院

09:20 09:40 ビジュアルアナロジーを用いたデザイン時における脳活動解析 *前田 健太朗1、加藤 健郎2、上田 一貴3 1.慶應義塾大学大学院　理工学研究科, 2.慶應義塾大学　理工学部, 3.東京大学大学院　工学系研究科

09:40 10:00 「破壊学」へのデザイン科学的アプローチ *渡部 武夫1、柿倉 圭吾2 1.神奈川工科大学, 2.東京都立大学

10:00 10:20 LLMsを活用したデザインニーズ調査手法の開発 ChatGPTを用いて、マーケットに存在するユーザーニーズを階層的に抽出する *佐々 牧雄1, 4、中本 和宏2, 4、讃井 純一郎4、白松 俊3 1.関東学院大学, 2.千葉工業大学, 3.名古屋工業大学, 4.体験デザイン研究所

10:20 10:40 サーキュラーエコノミーに向けたB2Bリユースビジネスのデザイン リース連携での冷凍機リユースを事例として *大堀 隼輝1、八木 将計1、佐藤 英樹1、松本 大輝1 1.株式会社日立製作所

10:40 11:00 酒井田柿右衛門三代の語りに見る伝統様式への取り組み *濱川 和洋1、池田 美奈子2 1.九州大学大学院, 2.九州大学

11:00 11:20 ディスカッション

09:00 09:20 Creative Product Design Proposal Based on Regional Culture of Wudalianchi in China *Yong Wang1, Jianpei Yu1, Hiroki Sato2 1.Harbin Institute of Technology, 2.Chiba Institute of Technology

09:20 09:40 公設試によるデザイン支援の取り組み(3) 植木林業株式会社へのデザイン支援実績の事例 *隈本 あゆみ1 1.福岡県工業技術センターインテリア研究所

09:40 10:00 地域コミュニティに貢献するモビリティサービスのデザイン ―高知県幡多郡黒潮町での観察― *高田 友紀1、岩嵜 博論1 1.武蔵野美術大学

10:00 10:20 インフォーマルコミュニケーションを主軸とした小規模な対話の場がもたらす参加者の行動変化と蓋然性のマネジメントの可能性 新潟県長岡市で実施している小規模な対話の場に参加した参加者の口述情報の分析から *佐々木 茉歩1、板垣 順平2 1.長岡造形大学大学院, 2.長岡造形大学

10:20 10:40 「ご当地萌えキャラ」デザインの調査と分析5 *中村 泰之1 1.宝塚大学　東京メディア芸術学部

10:40 11:00 参加者同士の対話から創造性や心理的安全性を高める場の実施とその効果にかかる一考察 複合的な対話の場「itかたり」の実施と参加者の振り返りアンケートの分析結果を事例に *茂泉 朋華1、板垣 順平1 1.長岡造形大学

11:00 11:20 「質問形式」と「介在物」がもたらすノウハウ交換への効果 不特定多数が参加するイベントにおける「ノウハウ交換」を促すデザインの研究 *倉林 一範1 1.武蔵野美術大学 ソーシャルクリエイティブ研究所

09:00 09:20 災害時の栄養補給と心のケアに寄与する備蓄型栽培キットの提案 *齊藤 佳祐1、木谷 庸二2 1.京都工芸繊維大学大学院, 2.京都工芸繊維大学

09:20 09:40 二次元サーフェスのメッシュ分割 テセレーションを家具のデザインへ活用に関する研究（その1） *勝田 壮1、白髪 誠一2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

09:40 10:00 発泡ウレタンの材料試験 発泡充填式空気膜チューブ構造を用いたパビリオンの構築に関する研究（その1） *狩野 英斗1、泉谷 亜依瑠2、白髪 誠一2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

10:00 10:20 ペンジュラム・パターンの生成プロセスの「加速度」に基づく解析(11) ペンジュラム・パターンの生成規則の数理モデル化による形体情報の観察・把握の方法(17) *石井 宏一1 1.秋田大学　教育文化学部

10:20 10:40 構造色で描く 人工オパールで絵を描く科学教室の開催 *小野 洋介1 1.神奈川県立産業技術総合研究所　

10:40 11:00 漆器洗浄効果の測定方法 *田中 みなみ1、忍田 笙大1 1.芝浦工業大学

09:00 09:20 インフラストラクチャーの維持管理におけるビッグデータの活用手法 *井谷 直渡1、田中 一成2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

09:20 09:40 ハザードマップのための空間認知構造 空間形状と色彩を対象として *東 彩夏1、田中 一成2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

09:40 10:00 紙立体模型の観察により空間イメージを視覚言語に変換する試み 紙立体模型の意味づけ情報を視覚言語に変換するプロセスの分析 *井上 順子1、伏見 清香2 1.日本電子専門学校, 2.放送大学　文化科学研究科

10:00 10:20 雨音による心安らぐ雰囲気の構築 インスタレーションによる空間に対する音のアプローチ *張 瑞麟1 1.東京藝術大学 美術研究科

10:20 10:40 仮設ファニチャーで設えた広場空間のデザインのあり方 大手町地区における試行を通して *三友 奈々1 1.日本大学　理工学部

10:40 11:00 Zooto!動物園の推し活と飼育運営を支援するデザイン 動物園・水族館の施設老朽化に対して来園者が支援できるシステムの提案 *石原 帆華1、上綱 久美子2、山路 康文3 1.株式会社ミック, 2.design office kk, 3.横浜美術大学

11:00 11:20 「ぼーっと」できる心地よいプロダクトの設計に向けて 反転フラップ式機構の音の心地よさの特性を主題に *佐倉 寧音1、安井 重哉2、伊藤 精英2 1.公立はこだて未来大学大学院　メディアデザイン領域, 2.公立はこだて未来大学

「ほっこり」とした印象を感じる要因分析 *隅野 明日菜1、寺内 文雄2、佐藤 浩一郎2 1.千葉大学大学院　融合理工学府 創成工学専攻 デザインコース, 2.千葉大学　デザイン・リサーチ・インスティチュート

『家具公定価格集』「雑木箪笥類」規格表の摘要および大川･府中の実例 戦時下日本の実用家具のデザインと技術の特質解明・雑木箪笥編（１） *新井 竜治1 1.九州大学 総合研究博物館

<strong>Virtual Reality as a Tool for Environmental Education: Enhancing Fear and Awe through Embodiment and Immersion *BOCHENG LIN1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

<strong>若者の健康意識が高くなる誘導する 食事を通じて若者の健康意識を高めるための研究 *李 樹之1、原田 和典1 1.崇城大学

<strong>中小企業診断士へデザイン態度の定着に関する考察 中小企業支援にデザイン態度を応用したあり方の検討 *大田 菜緒1、長谷川 敦士2 1.武蔵野美術大学 大学院 造形構想研究科 クリエイティブリーダーシップコース, 2.武蔵野美術大学

AR漫画活用の可能性に関する研究 ARマンガの表現の可能性と多様なシーンにおける応用 *張 瀾雨1 1.宝塚大学 メディア芸術研究科

Design of a LINE Bot-Based Course Selection Information Query System: Exploring the Factors Influencing Students' Usage Intention *KUANYI CHO1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

Emotional Engagement in Romance Simulation Games: The Impact of Romantic Experience and Game Endings *Chiche Wen1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

Exploring the Differences and Impacts of AI Vtuber and AI Human as Advertising Endorsers on Immersion, Perceived Persuasiveness, and Purchase Intention *CHENG-CHIH HSIEH1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

Exploring the Feasibility of VTuber-Led Campus Tour Videos for College Freshmen *Jyun-Siang Wang1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

ICTを用いた認知症予防活動プログラムへの取り組み意欲に関わる要因についての質的検討―もの忘れ外来を受診する地域在住高齢者を対象として *野村 聖子
1
、坂本 晴美

1
、谷口 圭佑

1
、巻 直樹

1
、渡邉 瀬里奈

2
、鍋島 次雄

3
、六倉 悠貴

1
、岩本 記一

1 1.アール医療専門職大学, 2.医療法人社団八峰会, 3.（株）プログラムアート

Linking Situated Experience and Learning Engagement: Investigating Learning Outcomes in an Immersive Climate Education Exhibition *CHINGHAN TSAI1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

OTC医薬品パッケージにおけるARの活用に関する研究 AR技術を活用した情報アクセシビリティ向上の可能性 *河原 夢乃1、松崎 元2 1.千葉工業大学大学院, 2.千葉工業大学

Riding the Roller Coaster to New Heights: How VR Games Elevate Players' Positive Emotions and Enjoyment *PO-AN SU1, Chun-Ming Lien2, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education , 2.National Taipei University of Business

Romantic Turmoil of a Brand Mascot: How Character ChangesInfluence Brand Attachment and Behavioural Responses? *ZHIWEI LI1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

The Impact of Dynamic Visualization on Junior High School Students' Intrinsic Motivation and Learning Outcomes in Science Education A Case Study on the Unit "Natural Selection, Organisms, and Environmental Relationships" *YU-LUN MAI1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

The Impact of Political Figures’ Image Size and Party Preference on Public Attraction and Emotional Attachment in New Year Posts *MIN JOU CHANG1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

The Impact of Political Figures' Social Media Disaster Prevention Posts on Public Preventive Behaviour During Typhoon Season An Empirical Study of Kaohsiung City, Taiwan *Yi-Yi Kuo1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

The Weary Illustrator "Mainasu Otoko": How Fans Enhance Brand Resonance Through Flow Experience *CHUN-HAN LIN1, Hsiwen Fan1 1.National Taichung University of Education

VR を用いることによるなつかしさの喚起に及ぼす影響に関する検討 *山端 瑠花1、松永 康佑1、藤木 淳1 1.札幌市立大学デザイン学部

VRを活用したセルフマッサージによる身体の満足度に関する研究 自己錯覚と他者マッサージ感覚を通じたウェルビーイングの向上 *下橋 茉衣1、松永 康佑1、藤木 淳1 1.札幌市立大学デザイン学部

VR環境内のワークスペースにおける実世界指向インターフェースに基づいた直感的UIに関する研究 *神部 優希1、松永 康佑1、藤木 淳1 1.札幌市立大学 デザイン学部

アクティブラーニングの授業デザインを考えるワークショップの実施報告 *青木 友希1 1.千葉工業大学

アニメーションを用いた俳句の新たな鑑賞体験の研究 *榎本 航1 1.法政大学大学院

イラストにおける視覚的な隠喩手法の表現と応用に関する研究 *鄭 瑞琦1 1.宝塚大学大学院

ウェブアクセシビリティとテクノエイブリズム —インクルーシブ・ウォークスルー調査による実証的検討— *山本 泰子1、水藤  琴乃1 1.株式会社コンセント

グリーンアップサイクル®麻材の力学的強度および接合・接着強度 *長山 拓人1、阿部 眞理2、白石 照美2、森岡 大輔2 1.拓殖大学大学院, 2.拓殖大学

タケ緩衝フレームと和紙布編組面材による収納家具の振動特性 *佐藤 伶1、中嶋 観司2、白石 照美3、阿部 眞理3、森岡 大輔3 1.拓殖大学大学院, 2.福岡県工業技術センターインテリア研究所, 3.拓殖大学

デザイナーのケアとしての見方形成支援手法の展望 *百瀬 萌1、太田 裕通2 1.慶應大学大学院, 2.武蔵野大学大学院

デザインベースで動作を制御可能な高齢者向け体操システムの開発 *氏家 脩汰1、田頭 正一2、松永 康佑1、村松 真澄1、三谷 篤史1 1.札幌市立大学デザイン学部, 2.西健康づくりセンター

てんかん患者におけるヘルプカードの考察 *古舘 和樹1 1.湘南工科大学大学院

ノックカム機構を調光機能に応用した照明器具の開発 *滝沢 友彬1、安積 伸1 1.法政大学大学院 デザイン工学研究科　システムデザイン専攻

パーソナルデータ時代の自己デザイン データ利活用社会におけるプライバシーと自律性の変容 *中村 萌絵1、長谷川 敦士2 1.武蔵野美術大学大学院 造形構想研究科, 2.武蔵野美術大学

ビンゴゲームを題材としたオンライン日本語学習カリキュラムの提案とその効果 *小川 こひな1、松永 康佑1、藤木 淳1 1.札幌市立大学デザイン学部

ボードゲーム「SITIC」の改良と試遊を通したアイスブレイク効果の検証 ‐アイスブレイクの効果を高めるボードゲームのデザイン‐ *荻野 孝明1、田中 慎人2、田倉  悠人3、後藤 匠1、宮田 佳美1 1.湘南工科大学, 2.ホーチキ株式会社, 3.株式会社スクールパートナー

ものづくりにおける巧さ・拙さに関する研究 紐と紙管を用いた制作プロセスの比較 *王 睿鑫1、小宮 加容子2 1.札幌市立大学 デザイン研究科, 2.札幌市立大学

モンゴルと日本のデザイン系大学生におけるアイデア発想の違いに関する研究 アンケート調査と教育内容分析に基づく発想スタイルの違いについて *ナサンバヤル スーダ1 1.千葉工業大学 創造工学研究科 デザイン専攻 松崎研究室

ロボットの可愛らしさと動物らしさが知能期待に与える影響 可愛らしさと動物らしさの相互作用がユーザー認識に及ぼす影響 *KIM DOKYUNG1、小山 慎一1 1.筑波大学 人間総合科学学術院 人間総合科学研究群 デザイン学

音の高低差と水に対する認識の関係性に関する研究 電子音の高低差がもたらす水に対する認識 *濵嶋 拓己1、松崎 元2 1.千葉工業大学大学院　, 2.千葉工業大学

画像による典型的光景の再現 場所におけるデジャヴを表現するための要素抽出 *柴田 泰平1、小出 昌二2 1.拓殖大学大学院　工学研究科, 2.拓殖大学

画像生成AIで制作するロゴマークのプロンプト推定 *中山 和花1、松井 信正1、水野 裕志2、崔 智英1 1.長崎総合科学大学　工学研究科, 2.大阪電気通信大学　医療健康科学部　医療科学科

改質したスギによる集成材を側板に適用した収納家具の振動特性 *中嶋 観司1、佐藤 怜2、阿部 眞理3、白石 照美3、森岡 大輔3 1.福岡県工業技術センターインテリア研究所, 2.拓殖大学大学院, 3.拓殖大学工学部

格闘系戦闘美少女のイラスト表現と発展脈絡に関する研究 ――アニメ・マンガ・ゲーム文化において *張 越双1 1.宝塚大学　大学院

感情プライミング効果を⽤いたフォントの印象評価に関する研究 *寺田 拓摩1、石橋 圭太2、張 益準2 1.千葉大学大学院融合理工学府創成工学専攻デザインコース, 2.千葉大学デザイン・リサーチ・インスティテュート

看護教育用デジタルゲームでの使用を想定した血圧計型インターフ ェースの試作 *三上 拓哉1、藤木 淳2 1.富山大学　芸術文化学部, 2.札幌私立大学デザイン学部

筋電図計測に基づいた座面傾斜スツールの最適な傾斜角度 *出本 悠太郎1、渡邉 航輝2、川上 幸男2、田中 みなみ2 1.芝浦工業大学大学院 理工学研究科, 2.芝浦工業大学

形状と用途からみる「ハサミ」の意匠的特質（1） - シルクロードで収集されたハサミを中心に- *禹 在勇1、田中 頌子2、土屋 篤生1 1.湘南工科大学, 2.湘南工科大学大学院

形状と用途からみる「ハサミ」の意匠的特質(２) シルクロードにおけるＸ型ハサミの用途および重さ・長さの関係性からみる分類 *土屋 篤生1、田中 頌子2、禹 在勇1 1.湘南工科大学, 2.湘南工科大学大学院

現代社会における「手間」の意義探究 M-GTAを用いた質的分析 *ロ テンセキ1 1.武蔵野美術大学

個人雪かき作業の軽労化を題材とした身体機能の拡張プロトタイピング製作と実証 既製雪かきツールを用いたユーザー調査の途中経過報告 *桝田 聡志1、三谷 篤史1、柿山 浩一郎1 1.札幌市立大学 デザイン研究科

口腔内細菌検出ライト付き歯ブラシと上顎観察用ツールの試作 *秋田 直繁1 1.九州大学大学院

工場ゲート部における注意喚起のための路面立体文字標示と横断幕 日産自動車横浜工場をモデルケースとして *滝沢 正仁1、永見 豊1、木村 さくら2、小原 惇3、古川 太4 1.拓殖大学, 2.拓殖大学 大学院 工学研究科, 3.拓殖大学 工学部, 4.日産自動車

洪水からの避難を目的とした装置のデザイン提案 Foysal Hosen1、*町田 由徳1 1.ものつくり大学　技能工芸学部　総合機械学科

行動観察と強度評価を用いた切り離し易いミシン目の設計要件の抽出 人間中心設計プロセスのデザイン開発 *加藤 貴司1、福原 悠太1、山田 巧1 1.地方独立行政法人　東京都立産業技術研究センター

昆虫食と昆虫食品における印象評価 大学生を対象としたイメージ調査について *高梨 彰1、禹 在勇1、土屋 篤生1、植田 夢野1、杉本 勝吾1 1.湘南工科大学

残薬確認と服薬管理をサポートするツールの提案 薬剤師と患者のコミュニケーション促進を目指して *石川 葵1、木谷 庸二2 1.京都工芸繊維大学 大学院, 2.京都工芸繊維大学

視点や光源の角度により見え方が変わるアクリル樹脂製サインの提案 *久保 峻祐1 1.千葉大学大学院 融合理工学府 デザインコース

歯科医療機器のCMFと人の感性の関係についての研究 *小笠原 大智1、若菜 真冬2、大河内 学2、橋田 規子3 1.芝浦工業大学大学院, 2.吉田精工株式会社, 3.芝浦工業大学

自然素材による再生糸を内装・家具に適用するための性質評価 *大岩 直央1、阿部 眞理2、白石 照美2 1.拓殖大学大学院, 2.拓殖大学

自転車シミュレータを用いた走行体験によるハザード知覚の向上 *木村 さくら1、永見 豊2、三澤 翔3 1.拓殖大学大学院 工学研究科, 2.拓殖大学, 3.拓殖大学工学部

質感表現システムによる質感評価の有効性 質感表現システムによる課題解決の可能性 *庄司 滉俊1、岡部 瑛徳2、小畑 郁弥3、土屋 篤生1 1.湘南工科大学, 2.小野測器, 3.ホンダテクノフォート

書籍カバー画像生成 API「opencover」の開発 「仮想書棚」の実現に向けた開発と課題 *杉本 達應1 1.東京都立大学

色・形・香りがネイルの印象に及ぼす影響 *平子 由依1、寺内 文雄、佐藤 浩一郎 1.千葉大学大学院 融合理工学府創成工学専攻デザインコース

触覚特性が感情評価に与える影響について 素材と表面形状の視点から *山下 詩織1、木谷 庸二2 1.京都工芸繊維大学 大学院, 2.京都工芸繊維大学

振動特性評価に基づく災害時対応自転車ハンドルバー形状の検討 *永田 亮大郎1、田中 みなみ2 1.芝浦工業大学　理工学研究科, 2.芝浦工業大学

身振りや手話によるコミュニケーションの機会を創出するアナログゲーム『カオジェス』のデザイン *横井 聖宏1、田中 快治1 1.筑波技術大学

水意識向上を目的とした広告表現の比較 日本水の日・水の週間とシンガポールワールドウォーターデイを対象として *近藤 晶1、笠井 利浩1、三寺 潤1 1.福井工業大学

生成AIを活用したデザイン教育の検討 *山口 崇司1 1.岡山県立大学

地域資源を活用した古着回収ボックスの開発 地域木材を用いた古着回収ボックスの制作と設置による循環型社会の促進 *森 理恵1 1.愛知産業大学

南部鉄器職人の手仕事を体験できるしかけ絵本の制作 *小原 千宥1、小林 重人1 1.札幌市立大学大学院デザイン研究科 

日本に滞在する外国人が持つ災害イメージの可視化 災害イメージの違いを比較し、外国人向けの防災対策を再考する *チョウ ペイリン1 1.武蔵野美術大学 造形構想学部　クリエイティブリーダーシップコース

認知心理学の要素を取り入れた文字認識クイズゲームアプリの提案 *鮑 飛達1 1.法政大学大学院

病院や介護施設の利用者に向けた医療器具の装飾改善提案 *山本 早里1、麻野 琴巳2、増田 知之3 1.筑波大学芸術系, 2.旭化成株式会社、研究当時 筑波大学大学院デザイン学学位プログラム, 3.目白大学、研究当時 筑波大学医学医療系

平行多面体へのTruchetタイリングによる定曲率曲面の生成手法 *松永 康佑1 1.札幌市立大学

木更津高専のアイデンティティ構築におけるサウンドロゴの役割 サウンドロゴの最適化と効果測定 *鈴木 聡一郎1、吉澤 陽介2 1.木更津工業高等専門学校　専攻科　制御・情報システム工学専攻, 2.木更津工業高等専門学校

13:00 13:20 定番ゲームに追加情報を付与することによる盛り上がりの向上 〜オセロを題材とした心理的要素及び戦略的拡張ルール〜 *森永 雄大1 1.札幌市立大学大学院藤木研究室

13:20 13:40 2024年度版若者のインスタントメッセンジャー利用実態 WEB質問紙調査およびインタビュー調査から *桐谷 佳惠1 1.千葉大学

13:40 14:00 キャラクターに対する好感度の要因とは 知識と経験の影響 *上條 怜香1、桐谷 芳惠2 1.千葉大学大学院, 2.千葉大学デザイン・リサーチ・インスティチュート

14:00 14:20 ゲームにおけるハマる要因の解明 *稲毛 陸1 1.芝浦工業大学大学院　機械工学専攻

14:20 14:40 歌詞の表示方法の違いがミュージックビデオの印象に与える影響 *佐藤 航介1、桐谷 佳惠2 1.千葉大学院, 2.千葉大学デザイン・リサーチ・インスティテュート

14:40 15:00 議論のプロセスにおける描画の意味と役割に関する研究 *大国 絢美1、石川 初2 1.慶應義塾大学大学院 政策・メディア研究科, 2.慶應義塾大学 環境情報学部

15:00 15:20 公共施設における無断駐車防止のためのナッジを活用したデザインの効果 *山下 万吉1、西田 麻希子1 1.岡山県立大学

13:00 13:20 ロジックモデルを活用した地域活性化におけるビジョン形成 -千葉県船橋市京成北習志野駅前4商店会を対象とした事例- *渡邉 菜摘1、西田 絢子2 1.千葉工業大学大学院　, 2.千葉工業大学

13:20 13:40 UXのリアリティを高める拡張簡易試作 ノンデザイナーでも活用できるUXプロトタイピング手法の開発① *高木 友史1、万城目 聡1、安田 星季1、大久保 京子1、印南 小冬1 1.地方独立行政法人北海道立総合研究機構

13:40 14:00 生成AIを活用したカーデザインワークの実施とその功罪調査 名古屋市立大学芸術工学部とスズキ株式会社デザイン部の産学共同デザイン研究について *影山 友章1、Chen Yitian1、田口 雄基2 1.名古屋市立大学　芸術工学研究科, 2.スズキ株式会社　４輪デザイン部

14:00 14:20 リハビリテーション工学技師による臨床現場での当事者デザイン 日常用車椅子でサッカーをするためのサッカー用具「ファンガード」の開発プロセスを通して *中村 詩子1 1.横浜市総合リハビリテーションセンター

14:20 14:40 UXデザイン教育におけるエスノグラフィーの活用 受講者リフレクションをもとにした実践事例と考察 *鈴木 修平1 1.KDDI（株）

13:00 13:20 決済アプリの再利用率と支払いプロセスの可視化に関する研究 *KIM NAYEONG1 1.法政大学院 システムデザイン専攻

13:20 13:40 ディスレクシー・フォントのデザイン研究 短文を使った可読性の調査 *程 鏡羽1、益岡 了1、川合 康央2、池田 岳史3 1.大阪工業大学, 2.文教大学, 3.福井工業大学

13:40 14:00 Impact of Dynamic Chart Different Formats on User Cognition, Emotion, and Experience in Electricity Management Apps *WU HSIN MEI1 1.Tatung University  Industrial Design

14:00 14:20 形状変形が可能な音楽インタフェースのデザイン *中西 宣人1 1.フェリス女学院大学 音楽学部・グローバル教養学部

14:20 14:40 撮影者と被写体との間に新たな関係をうむカメラのカタチ *専徒 礼樹1、安井 重哉2 1.公立はこだて未来大学大学院　, 2.公立はこだて未来大学

14:40 15:00 デジタルヒューマンへの人間的接客の適用がもたらす消費者の印象 *秋本 光紀1、河西 淳志1、重野 ゆら1、清水 碧音1、林 咲希1、加藤 拓巳1 1.明治大学　商学部

15:00 15:20 TV視聴体験を向上させるロボットの在り方についての研究 *橋田 規子1、島内 涼雅2 1.芝浦工業大学, 2.芝浦工業大学大学院

13:00 13:20 盲児の睡眠の改善に繋げる遊具『おひさまピアノ』 *岡田 ちなつ1、赤井 愛2、倉田 晃希2、三科 聡子3 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学, 3.宮城教育大学

13:20 13:40 盲児が「食べることが体をつくる」を知るためのやわらかい人体模型の開発（１） *三代 晃司1、赤井 愛2、倉田 晃希2、三科 聡子3 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学, 3.宮城教育大学

13:40 14:00 患者の心理的負担を軽減するための院内装飾のデザイン研究 九州大学病院小児外科をケースとして *中島 大翔
1
、鳥巣 克行

1
、秋田 直繁

2
、松隈 浩之

2
、富松 俊太

2
、平井 康之

2
、工藤 孔梨子

3
、永田 公二

4
、宮田 潤子

4
、田尻 達郎

4 1.九州大学大学院 芸術工学府, 2.九州大学大学院 芸術工学研究院, 3.九州大学病院 国際医療部, 4.九州大学大学院 医学研究院 小児外科学分野

14:00 14:20 小児患者の入院生活を前向きに変容させるデザインの提案 「怖い・わからない」気持ちに寄り添うプレパレーション用キャラクターコンテンツの開発と評価 *添田 翔馬
1
、宮里 華奈

1
、秋田 直繫

2
、松隈 浩之

2
、富松 俊太

2
、平井 康之

2
、工藤 孔梨子

3
、永田 公二

4
、宮田 潤子

4
、田尻 達郎

4 1.九州大学　大学院芸術工学府, 2.九州大学　大学院芸術工学研究院, 3.九州大学病院国際医療部, 4.九州大学大学院医学研究院小児外科学分野

14:20 15:20 ディスカッション

13:00 13:20 スマートフォンにおける読みやすい日本語文章の最適な文字数に関する調査 *鈴木 健司1、笹間 裕1、坂本 大介2 1.LINEヤフー株式会社, 2.北海道大学

13:20 13:40 意識研究の界隈をほっつき歩くこととデザイン *池原 優斗1 1.北海道大学

13:40 14:00 デザインプロジェクトのためのフィールドワーク ローカルなデザインを地域文化の一部にする試み *原田 泰1、南部 美砂子2 1.株式会社デザインコンパス, 2.公立はこだて未来大学

14:00 14:20 流動的な意味を持つ文脈を直感的に記録するリトルプレス制作を通じた社会実践 *田仲 麻友1、横溝 賢1 1.札幌市立大学 デザイン学部

14:20 14:40 論文の形式を設計する意義を当事者の目線から考える *阿部 拓也1 1.筑波大学大学院

14:40 15:00 デザイン実践の「ふりかえり活動」の成り立ちと意味 *浪川 早咲1、小早川 真衣子2、岡村 綾華3 1.千葉工業大学大学院知能メディア工学専攻, 2.千葉工業大学知能メディア工学科, 3.上田短期大学

15:00 15:20 ディスカッション

13:00 13:20 木材CNC加工への３D治具の実用化 *永山 雅大1、内藤 廉二1、長嶋 宏之1、小林 正信1 1.地方独立行政法人岩手県工業技術センター

13:20 13:40 『家具公定価格集』「桐箪笥長持類」規格表の摘要 戦時下日本の実用家具のデザインと技術の特質解明・桐箪笥編（１） *新井 竜治1、谷本 尚子2、益岡 了3 1.九州大学 総合研究博物館, 2.京都精華大学 デザイン学部, 3.大阪工業大学 ロボティクス＆デザイン 工学部

13:40 14:00 桐箪笥の公定価格と宮崎木材工業 戦時下日本の実用家具のデザインと技術の特質解明・桐箪笥編（２） *谷本 尚子1、新井 竜治2、益岡 了3 1.京都精華大学, 2.九州大学総合研究博物館, 3.大阪工業大学

14:00 14:20 宮崎木材工業における桐箪笥調査 戦時下日本の実用家具のデザインと技術の特質解明・桐箪笥編(3) *益岡 了1、新井 竜治2、谷本 尚子3 1.大阪工業大学, 2.九州大学総合研究博物館, 3.京都精華大学

14:20 14:40 スタッキング可能な椅子の積み重なり方に基づく階層的分類と系譜 *碓井 厚希1、赤井 愛2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

14:40 15:20 総会

13:00 13:20 思考発話法を用いたプロトタイプ解釈の構造モデルの提示 *三冨 敬太1, 2 1.慶應義塾大学大学院システムデザイン・マネジメント研究科, 2.S&D Prototyping株式会社

13:20 13:40 地域モビリティ事業におけるプロジェクトデザインの実践と評価 地域・事業協創に向けたプロジェクトの手法・プロセス・活用研究（６） *峯元 長1、鎌田 真希1、狩野 茜2、髙村 哲夫3 1.株式会社日立製作所, 2.日立市, 3.日立市金沢学区コミュニティ推進会

13:40 14:00 生成AIを用いたアイデアスケッチの検討報告 *鈴木 宣也1 1.情報科学芸術大学院大学

14:00 14:20 AI時代に求められるデザイナーの役割 庭師メタファーからの接近 *亀和田 慧太1 1.株式会社電通デジタル

14:20 14:40 地域住民主導でC2Cマーケットプレイスを遊びつくすデザイン *草野 孔希1、坂倉 杏介2、黒川 成樹3、蓮池 めぐみ3、松本 梨沙2 1.Mercari R4D, 2.東京都市大学都市生活学部, 3.株式会社clockhour

14:40 15:00 バーチャル・グラフィティ デジタル技術で再構築する落書きの自由 *関口 音1、瓜生 大輔1 1.芝浦工業大学

13:00 13:20 タイムアクシス・デザイン と 多層時間モデル *川島 洋一1 1.福井工業大学　環境学部　デザイン学科

13:20 13:40 挫折から自己成長へのモデルの考察 *大川 晃平1、堀川 将幸2 1.株式会社LYZON, 2.湘南工科大学

13:40 14:00 製品との比較によるペットの愛着発生要因とその形成過程 *芹澤 紗瑛1、佐藤 浩一郎2、寺内 文雄2 1.千葉大学大学院融合理工学府創成工学専攻デザインコース, 2.千葉大学　デザイン・リサーチ・インスティテュート

14:00 14:20 サービスの継続・終了における経験価値の時間変化とその類型化 *佐藤 浩一郎1、片上 尚俊2、寺内 文雄1 1.千葉大学 デザイン・リサーチ・インスティテュート, 2.千葉大学大学院

14:20 15:20 キーノート講演１

13:00 13:20 マダガスカルの工芸品産業における課題工芸品にまつわる課題の研究 工芸品にまつわる課題の研究 *ラランブザツブ ナリウンザ　ブルルニリナ1、谷本 尚子2 1.京都精華大学　デザイン研究科, 2.京都精華大学 デザイン学部

13:20 13:40 よそ者と地域住民がつくる「子どもの居場所」 北海道石狩市厚田区における「みんなの居場所 あつみん」の開設と運営 *堀田 ゆりあ1、小林 重人1 1.札幌市立大学大学院 デザイン研究科

13:40 14:00 関係人口の創出に寄与するツアーの設計とその効果に関する研究 *久保 圭輔1、坂倉 杏介2 1.東京都市大学大学院, 2.東京都市大学

14:00 14:20 観光映像による地域記録と語りの再構築 姫島・与論での実践を通じた九州離島における考察 *松原 かおり1 1.日本文理大学

14:20 14:40 参与観察調査にもとづく地域創生手法の開発 共有・意思決定支援の観点からの分析と考察 *箸方 向日葵1、西村 夢加1、染谷 萌菜2、下地 はるか1、蘆澤 雄亮2 1.芝浦工業大学大学院, 2.芝浦工業大学

14:40 15:00 参与観察調査にもとづく地域創生手法の開発 協業体制構築の観点からの分析と考察 *西村 夢加1、箸方 向日葵1、下地 はるか1、染谷 萌菜1、蘆澤 雄亮1 1.芝浦工業大学

15:00 15:20 参与観察調査にもとづく地域創生手法の開発 日記の副次的効果の分析と考察 *下地 はるか1、染谷 萌菜1、西村 夢加1、箸方 向日葵1、蘆澤 雄亮1 1.芝浦工業大学

13:00 13:20 シュレーダー邸における壁面開口部の構成と室配置の関係について G. Th. リ ー ト フ ェ ル ト の イ ン テ リ ア デ ザ イ ン 研 究 *中村 卓1 1.大阪工業大学　ロボティクス&デザイン工学部　空間デザイン学科

13:20 13:40 雑誌『DREAM』の表紙からみるインテリアの半世紀の考察 *松田 奈緒子1、長野 和雄2 1.大阪産業大学, 2.京都府立大学

13:40 14:00 高齢者住宅の空間構成による日常生活行動における楽しさへの影響（その1） *平 翔1、小川 哲汰1、西田 智裕2、梶田 昌司3、伊藤 孝紀2 1.名古屋工業大学大学院, 2.名古屋工業大学, 3.デンマーク王立アカデミー

14:00 14:20 日本空間デザイン賞にみるコロナ禍前後における意識の違いに関する研究 *桐原 綾香1、永井 里奈1、西田 智裕1、伊藤 孝紀1 1.名古屋工業大学大学院

14:20 14:40 高齢者住宅の空間構成による日常生活行動における楽しさへの影響（その２） *西田 智裕1、小川 哲汰2、平 翔2、梶田 昌司3、伊藤 孝紀1 1.名古屋工業大学, 2.名古屋工業大学大学院, 3.デンマーク王立アカデミー

13:00 13:20 歩行者行動と住宅の変遷に着目した歩道橋の評価 *小松 龍ノ介1、田中 一成2 1.大阪工業大学 大学院, 2.大阪工業大学

13:20 13:40 都市空間における歩行形態の評価手法 *一宮 知可1、田中 一成2 1.大阪工業大学大学院, 2.大阪工業大学

13:40 14:00 歩行空間における勾配の評価と動線予測 *戸田 竜雅1、田中 一成2 1.大阪工業大学 大学院, 2.大阪工業大学

14:00 14:20 駅のイメージと駅まち空間 *野坂 太陽1、田中 一成2 1.大阪工業大学工学部研究科建築・都市デザイン工学専攻空間デザイン研究室, 2.大阪工業大学　工学部

14:20 14:40 スマートポール等大型ストリート・ファニチュアにおけるWeb ARを用いたデザイン手法の検討 *小川 貴史1 1.福井工業大学

14:40 15:00 放牧風景の画像における動物の要素が人の心理的・生理的側面に与える影響 *森元 真理1、立松 風大1、阿部 健太1 1.東京農業大学　農学部
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セッションタイトル 会場 開始時刻 終了時刻 開始時刻 終了時刻 タイトル サブタイトル 著者 所属機関

６月29日（日曜日）
09:00 09:20 書道作品の制作プロセスにおける筆と身体動作の軌跡の可視化 *柴崎 桜1、金田 晃一1、稲坂 晃義1、岡本 陸2、長尾 徹1 1.千葉工業大学, 2.埼玉工業大学

09:20 09:40 360度揺れる椅子がVDT作業中のユーザに与える影響 *野田 彩加1、土井 俊央1、山下 久仁子2 1.大阪公立大学大学院 生活科学部, 2.大阪公立大学 研究推進課

09:40 10:00 両手を用いた階段昇降動作時に手すりに作用する力学的負荷の分析 *成田 瑠七1、森岡 大輔2 1.拓殖大学大学院, 2.拓殖大学

10:00 10:20 トポロジー最適化と周期セル構造を組み合わせた座布団の作成 *早房 敬祐1、金子 舞1 1.芝浦工業大学

10:20 10:40 座面傾斜型スツール使用時の傾斜角度と身体負担の関係 *佐藤 怜央1、川上 幸男2、田中 みなみ2 1.芝浦工業大学大学院　理工学研究科, 2.芝浦工業大学

10:40 11:00 椅子座面用むれ性能試験手法の敷寝具への応用可能性 *長野 和雄1 1.京都府立大学

09:00 09:20 <strong>キャンプ用自転車のデザイン研究 *孫 浩然1、アルバレス ハイメ2 1.拓殖大学　工学研究科, 2.拓殖大学

09:20 09:40 ストレス軽減を支援する癒しロボットのデザイン *全 芸魁1、アルバレス ハイメ2 1.拓殖大学　工学研究科, 2.拓殖大学　

09:40 10:00 介護施設における高齢者利用者のための社会触媒ロボットのデザイン *メンデス パウリナ1、アルバレス ハイメ2 1.拓殖大学　工学部研究科, 2.拓殖大学

10:00 10:20 マインドフルネスをサポートする多感覚プロダクトデザイン *陸 科宇1、酒井 聡2 1.東北芸術工科大学 大学院, 2.東北芸術工科大学

10:20 10:40 ライトアップイベントの回遊性向上のための体験メディアシステム *小松崎 直1、西本 稜2、松田 健児2、出原 立子1 1.金沢工業大学院　工学研究科　システム設計工学, 2.金沢工業大学　情報フロンティア学部　メディア情報学科

10:40 11:00 ウェブアクセシビリティとテクノエイブリズム —インクルーシブ・ウォークスルー調査による実証的検討— *山本 泰子1、水藤  琴乃1 1.株式会社コンセント

11:00 11:20 UXデザインの空間的スケール 実空間体験としてのUXデザインの事例から *中尾 憲明1 1.慶應義塾大学 大学院 政策・メディア研究科

09:00 09:20 AIアシスタントの不完全性と成長性がサービス魅力に与える影響 *中村 梨琴1、高橋 耀生1、奥澤 知世1、石尾 美里1、大坪 稜1、加藤 拓巳1 1.明治大学

09:20 09:40 スマートフォンとデジタルカメラにおける撮影体験の比較分析 *宇田 桐真1、中島 瑞季2 1.芝浦工業大学大学院, 2.芝浦工業大学

09:40 10:00 家電製品の状態に関心を促すデザイン要素の提案 *保坂 裕太1、中島 瑞季2 1.芝浦工業大学大学院, 2.芝浦工業大学

10:00 10:20 受け取り手の負担を減らす花のパッケージデザイン提案 *増田 乃琉1、中島 瑞季2 1.芝浦工業大学大学院, 2.芝浦工業大学

10:20 10:40 謎の振れ幅 仕掛けと展開からみた体験型脱出ゲームの構造 *関 博紀1、田口 浩志1、山口 祥太1、高橋 悠奈1 1.東京都市大学　メディア情報学部

10:40 11:00 ジェネラティブアートの偶然性 *林 柊佑1、村山 祐子2 1.金沢工業大学大学院工学研究科システム設計工学専攻, 2.金沢工業大学メディア情報学部メディア情報学科

11:00 11:20 アートプレイス: 子どもたちと一緒にデジタルアートで居場所を作る *古賀 悠晟1、木塚 あゆみ1、白井 岳志1、宮下 敬宏1, 2 1.大阪芸術大学 アートサイエンス学科, 2.国際電気通信基礎技術研究所

09:00 09:20 画像生成AIアバターに対する感性の分析 *川北 輝1 1.京都芸術大学

09:20 09:40 におう様子を伝達するアニメーション表現の可能性 *大島 直樹1 1.拓殖大学

09:40 10:00 足音のサウンドデザイン 足音呈示デバイスの開発とそれを用いた足音の評価 *江波 愛純1、中西 宣人2 1.日本大学, 2.フェリス女学院大学

10:00 10:20 立ち座り運動に活用するVRプログラムの実践評価 デイケア施設におけるリハビリテーションとしての実践活用 *吉岡 聖美1 1.明星大学　デザイン学部　デザイン学科

10:20 10:40 食品広告における視覚的要素が商品魅力に与える影響 *武藤 結衣1、岩井 隆宏1、田中 美桜里1、チョ ブギョン1、松本 佳奈1、加藤 拓巳1 1.明治大学

10:40 11:00 デザインの類似判断に関する消費者の知覚傾向 *坂本 和子1 1.法政大学デザイン工学部

11:00 11:20 カラーバリエーション数と購買関与度の関係に関する研究 新たなカラーバリエーション展開に向けた可能性の抽出 *赤井 愛1、高見 俊貴1 1.大阪工業大学

09:00 09:20 地域における学生インターンシップの受け入れ方に関する考察 北海道森町での12日間のフィールドワークを通して得られた成果と課題 *歌住 琴1、原田 泰2 1.森町役場, 2.株式会社デザインコンパス

09:20 09:40 ユーザ中心設計の学修に関する考察 *元木 環1、米原 孝星1 1.公立はこだて未来大学 システム情報科学部

09:40 10:00 ディスレクシア当事者の環世界を探るデザイン実践 レイアウトデザインワークショップによるResearch through Design的探索 *長谷川 敦士1, 2、橋爪 明代3 1.武蔵野美術大学, 2.株式会社コンセント, 3.株式会社モリサワ

10:00 10:20 話す・聞く能力を高める推理カードゲームの開発と評価 *田中 悠宇1、小林 重人1 1.札幌市立大学大学院 デザイン研究科

10:20 10:40 地図制作を通した世界観の探索的研究 *吉田 桃子1 1.慶應義塾大学大学院 政策・メディア研究科

10:40 11:00 アクティングアウトがつくる創発的な共創環境 身体を取り巻く複雑に絡み合う環境要因がもたらす「創発」の可能性 *三宅 由莉1、藤田 次雄2 1.同志社女子大学　現代社会学科, 2.株式会社ビットデザインスタジオ・アクティングアウトデザインラボ

11:00 11:20 ディスカッション

09:00 09:20 PBL型授業での高パフォーマンスを生む個人特性とチーム編成の研究 *畠山 結1、西田 絢子1 1.千葉工業大学 創造工学部

09:20 09:40 デザイン態度を測定するコミットメント尺度の開発に関する研究 *安藤 拓生1 1.東洋学園大学

09:40 10:00 デザインプロセスにおける当事者のデザイン態度 グッドデザイン賞受賞者にみる5つの態度と社会へのまなざし *塚田 真一郎1 1.公益財団法人日本デザイン振興会

10:00 10:20 組織開発における創発的実践知の構築に向けた理論的考察 ポジティブアプローチとデザイン態度を“動かす”エフェクチュエーション *磯邉 美香1 1.立命館大学

10:20 10:40 The Impact of Gamification Elements on User Perception in Eco-friendly Drinking Applications *Chien Chien Huang1, Chia Hua Lin1 1.Tatung University - Graduate School of Media Design

09:00 09:20 陰陽五行と気象設計 東アジア伝統設計文化の共通構造についての試論 鄒 其昌1、*陳 征洋1 1.同済大学 設計創意学院

09:20 09:40 画像生成AIに対する大学生のイメージについての調査 「現代デザイン論」の授業前後における比較 *宮田 雅子1 1.愛知淑徳大学 創造表現学部

09:40 10:00 記号性という観点からのデザインの再定義 *明土 真也1, 2 1.Xスケープ・デザイナー, 2.慶應義塾大学システムデザイン・マネジメント研究所

10:00 10:20 発想における要素の組み合わせに関する考察 *牧野 純也1、蘆澤 雄亮1 1.芝浦工業大学

10:20 10:40 パパゲーノ当事者によるビジュアル・ナラティブ “死考”をテーマとした創作活動を通じて *来田 玲子1、大島 卓2、須之内 元洋2 1.札幌市立大学大学院デザイン研究科, 2.札幌市立大学デザイン学部

10:40 11:00 ペットの終活方法の提案 飼い始めから行える、ペットの死に備えるためのアプリデザイン *中村 隆太郎1、瓜生 大輔1 1.芝浦工業大学

11:00 11:20 回折的デザイン実践：人間中心アプローチを超えて *辻村 和正1 1.東京大学大学院学際情報学府

09:00 09:20 図案教育先駆となった東京高等工業学校工業図案科の留学生徐瑾 北京美術学校図案科での教育活動 *徐 韶華1、周 晨禾2 1.中國藝術研究院, 2.千葉大学大學院

09:20 09:40 東京高等工藝学校に留学した儲小石の中国帰国後の活動 安田禄造教育思想の提唱と実践の試み *周 晨禾1、樋口 孝之2 1.千葉大学　大学院　融合理工学府　創成工学　デザインコース, 2.千葉大学　

09:40 10:00 英国の世紀末における服装趣味の啓蒙からアール・デコのオリエンタリズムへ ウォルター・クレインとハンガリー *後藤 礼圭1 1.名寄市立大学

10:00 10:20 オーストリア芸術産業博物館と〈単純な家具〉展（1920） 第一次世界大戦後ウィーンにおける近代デザイン運動の継続 *角山 朋子1 1.神奈川大学 国際日本学部

10:20 10:40 戦後アメリカの科学政策とジェルジ・ケペシュの芸術思想 文化冷戦時代の科学と芸術 *井口 壽乃1 1.NPO法人デザイン史リサーチセンター東京

10:40 11:00 ライマンシューレの色彩教育とエリザベス・トマリン エリザベス・トマリン研究（１） *菅 靖子1 1.津田塾大学

11:00 11:20 テレンス・コンランと日本（１） 戦後の日英交流の雪解けからザ・コンランショップ東京の開店まで *菅 靖子1 1.津田塾大学

09:00 09:20 グラフィティにおけるステッカーボムの位置づけ *木村 さくら1、滝沢 正仁2、永見 豊2 1.拓殖大学大学院 工学研究科, 2.拓殖大学

09:20 09:40 加担し続けるデザイン リサーチとワークショップの積み重ねにより生まれた 小さな滞在型観光交流拠点 上島町ゆげ海の駅舎 *日髙 仁1、西澤 高男2 1.関東学院大学 , 2.ビルディングランドスケープ

09:40 10:00 子ども未来館の干潟のプログラム 東京湾の再生に向けて *佐々木 美貴1, 2、高木 嘉雄1 1.江戸川区子ども未来館, 2.愛知県立芸術大学

10:00 10:20 「ラウンドテーブル談話型シンポジウム」のデザイン ～対話の場をデザインし共有するシンポジウムデザインの工夫～ *鉃矢 悦朗1 1.東京学芸大学

10:20 10:40 日常時と災害時を繋ぐWebシステム 横浜市周辺における飲食店情報と避難所情報を統合したデュアルモード型3次元地理情報システム *川合 康央1、池田 岳史2、益岡 了3 1.文教大学　, 2.福井工業大学, 3.大阪工業大学

09:00 09:20 3DCG表現における没入感を与えるクリーチャーの視覚的要素に関する研究 *吉村 聖隆1 1.金沢工業大学　工学研究科システム設計工学専攻

09:20 09:40 生成AIツールによる陶磁器3D修復とAR展示アートの制作 *季 雨綺1、加藤 大香士1 1.名古屋市立大学大学院芸術工学研究科 

09:40 10:00 国立青少年教育施設のためのジェンダー・理解度に着目したピクト グラム *工藤 真生1、金子 千聖2、伊原 久裕3 1.九州大学 大学院　芸術工学研究院, 2.九州大学大学院芸術工学府, 3.九州大学名誉教授

10:00 10:20 書体制作における規範意識について *舟山 貴士1 1.東京工科大学

10:20 10:40 20世紀半ばにおけるヒューマニスト・サンセリフ体の進展について *山本 政幸1 1.岐阜大学

09:00 09:20 サービスエリア入路部における認識しやすい駐車区域案内標識 館山自動車道下り線市原サービスエリアを対象として *永見 豊1、倉林 宏河2、齋藤 辰哉3、渡辺 仁3、山﨑 浩太朗3 1.拓殖大学, 2.拓殖大学 工学部, 3.ネクスコ東日本エンジニアリング

09:20 09:40 UD 視点による呼吸器プロダクトの可能性についてー10 医学とデザイン学の融合による次世代型呼吸器診療ツールの開発 *肥田 不二夫1、中川 一人2、伊藤 玲子3、権 寧博3 1.日本大学大学院芸術学研究科　, 2.日本大学生産工学部, 3.日本大学医学部

09:40 10:00 インクルーシブ・デザイン視点によるソーシャル・イノベーション創出プロセスの研究と実践 脳性麻痺の親の会と就学問題を例として *志村 智彦1、坂本 和子2 1.法政大学大学院デザイン工学研究科, 2.法政大学デザイン工学部

10:00 10:20 インクルーシブデザイン手法を用いた衣類用留め具のデザイン マグネットで開閉を制御する衣類用ホック技術の提案 *秋田 直繁1、中山 栄治2、坂本 祥仁2、山田 謙吾1 1.九州大学, 2.YKK株式会社

10:20 10:40 ALS 患者の会話に用いる文字盤に関する研究 操作性・視認性・心理的負担に配慮したデザインアプローチ *市橋 ノア1 1.千葉工業大学院

“使う”を“作る”を引き出すデザイン 大学自治会活動における情報共有 *新井 佑奈1、安藤 昌也1 1.千葉工業大学大学院先進工学研究科知能メディア工学専攻 

「びわ湖の庭」ワークショップの取り組みについて 漂流物が生み出す創造とつながり *山田 真実1、井上 実奈美1、石川 亮1 1.成安造形大学

「育てる」活動から見えた関係性と、社会実践の試み 個人のプロジェクトを起点とした、一人称研究の実践 *鈴木 愛佳1、安武 伸朗1 1.常葉大学

<strong>マップ構造における探索誘導の設計分析 コンシューマーゲームにおける地形的手がかりの抽出と分類 *増田 胡桃1、山田 博之2 1.筑波大学大学院　, 2.筑波大学

<strong>認知症予防における、新たな地域コミュニティ･地域活性化の効果を参加者のナラティブから探る 介護予防普及啓発に向けたわかりやすい広報戦略 *小林 樹奈1、森 沙耶香1、大場 心晴1、安武 伸朗1 1.常葉大学

EVの電力取引のためのブロックチェーン/スマートコントラクトの設計 Remixを用いた設計・構築・検証 *永田 将1、松井 信正1、水野 裕志2、崔 智英1
1.長崎総合科学大学 大学院 工学研究科, 2.大阪電気通信大学 医療健康科学部

EV送迎最適化のためのOpen Street Mapと基盤地図情報の連携 *川岡 洸希1、松井 信正1、水野 裕志2、崔 智英1
1.長崎総合科学大学 大学院 工学研究科, 2.大阪電気通信大学 医療健康学部

Exploring the Impression of Order and Chaos in Digital Art *YUXIN ZHANG1, FAN ZHANG1, CHAO ZHAO1 1.Tsinghua University

Project Based Learningに基づいたAIリテラシー学習の検討 *永田 丈弥1 1.公立はこだて未来大学

Web design that connects farmers and consumers based on direct experience Online communities that transcend boundaries *Rusk Gabriel1、宮田 義郎1、浅川 仁都1 1.中京大学

アーティスト・コレクティブから考える集団による創造性の研究 ビジネスとアートの領域を横断した集団創造の方法を探求する *宮川 尚1 1.武蔵野美術大学大学院造形構想専攻研究科クリエイティブリーダーシップ　

アクターネットワーク理論から見る企業理念の翻訳と浸透 ソニーグループの事例研究 *鷲谷 佳宣1 1.慶応義塾大学大学院システムデザイン・マネジメント研究科

アニメーションを用いたスラップスティック 『トムとジェリー』50作品を対象とした変形表現の分析 *関 博紀1、小林 伊央汰1、酒井 颯士1、田中 大翔1 1.東京都市大学　メディア情報学部

イノベーション活動における媒介のデザイン バウンダリーメディアの機能モデル構築に向けた理論的考察 *神谷 泰史1 1.情報科学芸術大学院大学

エンターテインメントロボット開発のためのプラットフォーム製作 *西沢 俊広1、仁尾 昴1、市野 万優子1、長田 純一1 1.公立はこだて未来大学

オープンスペースにおける視線を感じにくい椅子のデザイン提案 *永野 滉也1、橋田 規子2、大泉 和也3、中島 瑞季2 1.芝浦工業大学大学院, 2.芝浦工業大学, 3.東京電機大学

カンボジアの若者世代における色の好みに関する研究 カンボジアの若者に向けたWebサイトデザインの色彩設計を通じて *Khoeun Sovanvatey1 1.宝塚大学大学院

コミュニケーション進型するためのカードゲームについて *梁 載京1 1.芝浦工業大学　理工学研究科　電子電気情報工学専攻

ステークホルダー分析からみる東京都・墨田区の伝統工芸産業 ものの制作・使用における実態調査を通じて *丸山 新世1、陳 娟志2、青木 宏展3、植田 憲3 1.セイコーエプソン株式会社, 2.千葉大学大学院, 3.千葉大学

ソーシャルロボットのキャラクター性と実在性に関する研究 *長田 純一1、天野 霞1、内藤 美紗希1、西沢 俊広1 1.公立はこだて未来大学

デザインプロセスと問いによる知の相互作用に関する探究 デザインプロセスを組織開発や人材育成の活動に応用した事例の考察 *本間 篤1、瀧 知惠美1、竹内 美由紀1 1.株式会社MIMIGURI

トランジションの印象およびシーンの認知への影響 *髙瀨 愛理1, 2、大山 潤爾1, 2 1.筑波大学, 2.産業技術総合研究所

ドローン記念撮影サービス 秩父におけるドローンを用いた実験でのユーザー評価 *菅 英寛
1
、チャムッド パティランナへラーヤ

1
、仁尾 昴

1
、長田 純一

1
、西沢 俊広

1 1.公立はこだて未来大学

なくしものを防ぐデジタルサポート手法に関する研究 *トウ ユンブン1、木塚 あゆみ1、安藤 英由樹1 1.大阪芸術大学大学院 芸術文化研究科

ぶらぶらのデザイン―ぶらんなー的コミュニティデザインの探究 <strong>暮らしの中で複数の活動に巻き込まれ<strong>ることから始まるコミュニティ形成の可能性 *日向 志帆1 1.東北芸術工科大学デザイン工学部コミュニティデザイン学科

ポスターデザインに含まれる余白領域の抽出 ―広告デザインを対象として― *大杖 裕喜1、山田 博之2 1.筑波大学大学院, 2.筑波大学

マルチステークホルダーが共創する仕組みの構想 対話と可視化による探索的なプロセスの価値 *渡邉 萌1、大場 心晴1、白取 陽茉里1、大森 陽輝1、安武 伸朗1 1.常葉大学

モノに霊性を見出す装置としてのカプセルトイ 都市生活者が失った価値基準を再発見するには *市川 千馬1、上平 崇仁1 1.専修大学 ネットワーク情報学部

レンガ生産企業における生産工程での「すぐわかる」化Project 白地工程での検品のための作業指示板作成を中心に *森部 陽一郎1、仙臺 晄士2、宮元 一徳2、高須 泰蔵3 1.宮崎公立大学, 2.創宮株式会社, 3.株式会社タカスイ

ロボット技術の成立ちや文化理解は技術活用の道しるべになるか？ *尾関 智恵1、毛利 哲也1 1.岐阜大学

ワークショップ参加者の関心・気づきの変化を捉える方法の試み *政倉 祐子1、若林 尚樹2、田邉 里奈3 1.愛知淑徳大学　創造表現学部, 2.武蔵女子大学　経営学部, 3.千葉工業大学　先進工学部

わかるために描く：デザイン環世界を描き出すための構造的アプローチ 各種ドキュメンテーション技法による知の生成プロセス *中島 郁子1 1.女子美術大学短期大学部

綾子舞における風流踊装束 *小出 真理子1 1.新潟青陵大学短期大学部

一人称二人称三人称で探る、食への向き合い方と問いの変化の探究 問いの変化を受け入れる実践と食事の「えらぶ、つくる、たべる」という連続的な活動の価値 *大場 心晴1、安武 伸朗1 1.常葉大学

印象の色濃度分布をもとにしたまち歩き評価の試み まち歩きの体験をカラーイメージマップにしてみる *若林 尚樹1、政倉 祐子2、田邉 里奈3 1.北海道武蔵女子大学, 2.愛知淑徳大学, 3.千葉工業大学

営巣本能の発現に着目した公共空間のプロトタイピング手法 *太田 蒼良1、上平 崇仁2 1.専修大学　ネットワーク情報学部　ネットワーク情報学科, 2.立命館大学

音階生成アルゴリズムを用いた都市の音楽的表現に関する研究 *渡邊 真広1 1.武蔵野大学大学院

外国人観光客に向けたオーバーツーリズム緩和策の検討 湘南辻堂地域のマップ制作を中心に *目黒 達哉1、宮代 あづさ2、宮田 佳美1 1.湘南工科大学, 2.株式会社リソースクリエイション

学びの多様化学校におけるソーシャルスキルトレーニング教材に関する調査および提案 *楊 紫瑩1、工藤 芳彰2 1.拓殖大学大学院, 2.拓殖大学

学習マンガと推し活におけるサブカルチャーの肯定的な表現に関する研究 *金 品1 1.宝塚大学東京メデイア芸術大学院

協働的に体験をアウトプットする「グラリプ」の提案 異視点でリプライ・リプレイする「リプ体験」の可能性 *福田 大年1、小島 涼那2、濱西 七海2、本間 結衣2 1.札幌市立大学, 2.札幌市立大学デザイン学部

空間再現ディスプレイを用いた洪水浸水域の重層的可視化システム *川合 康央1、池田 岳史2、益岡 了3 1.文教大学　, 2.福井工業大学, 3.大阪工業大学

個人のビジョン構想のためのワークショップの検討 *佐々木 俊弥1 1.Ｘデザイン学校

山梨県富士川町の特産品「バウムクーヘン」のPR 動画の制作 *永見 豊1、木村 さくら2、牧 桂史3 1.拓殖大学, 2.拓殖大学大学院　工学研究科, 3.拓殖大学　工学部

産官学連携によるONSENガストロノミーウォーキングの展開 -神奈川県藤沢市を対象に- *青木 尚彦1、宮田 佳美1、禹 在勇1、小島 仁志2 1.湘南工科大学, 2.日本大学生物資源科学部

市民の地域活動における新たなコミュニティ拡張と資金調達モデルの検討 伝統に新たな息吹を吹き込む”デジタル花掛け”の実践と提案 *吉良 栞1、新井 佑1, 2、岩﨑 友彦1 1.一般社団法人すさみの美術大学, 2.NPO法人neomura

死亡・相続に関わる事務手続きの支援に向けた研究 エンディングノートの記入項目に着目して *田村 良一1、山田 信太朗2 1.九州大学 大学院芸術工学研究院, 2.九州大学 大学院芸術工学府

室内の雰囲気中の環境値による行動推定の基礎研究 *三浦 拓也1、松井 信正1、水野 裕志2、崔 智英1 1.長崎総合科学大学大学院工学研究科, 2.大阪通信大学医療健康科学部

若者の「飲みニケーション」傾向の明確化に基づいた地域酒場マップの提案 -辻堂地区における大学生がつくる地域マップの制作を通して- *小堀 葵1、植松 涼介2、宮田 佳美1 1.湘南工科大学, 2.エフピコ

若者の投票率を高めるツールの提案 新しいボートマッチ・政治的会話の促進 *薗部 有加1、木谷 庸二2 1.京都工芸繊維大学大学院, 2.京都工芸繊維大学

趣味養蜂のための拡張機能を有した小型巣箱の開発 *三輪 正幸1、小野 健太2、久保田 百合3、渡邉 誠4 1.千葉大学　環境健康フィールド科学センター　, 2.千葉大学 デザイン・リサーチ・インスティテュート, 3.三菱電機(株), 4.千葉大学

秋田県Ｓ地域におけるどぶろくにみられる生活の知恵 高齢女性を対象とした飲食に関する聞き取り調査を手掛かりに *易 前燚1、青木 宏展2、植田 憲2 1.千葉大学大学院, 2.千葉大学

秋田市大森山動物園アートプロジェクト2024 *BAE JIN SEOK1 1.秋田公立美術大学

消失を前提とした匿名名義の創作人格は、どのような形で残すことができるのか。 匿名名義のライフサイクルモデルから、継承の可能性をデザインする *村井 花帆1 1.武蔵野美術大学

湘南に訪れる観光客向け電動アシスト四輪自転車の開発 *岡本 晴貴
1
、川口 真矢

2
、宮田 佳美

1
、高野 修治

1
、稲毛 達朗

1
、野中 誉子

1 1.湘南工科大学, 2. 株式会社 日産オートモーティブテクノロジー

状況的デザイン実践としての保育士の生い立ち絵本制作 *岩瀬 未佳1、富田 誠1 1.東海大学

推し活における未来提示型贈与構造の分析と寄付行動への応用 *中田 智也1 1.武蔵野美術大学

銭湯から読み解くコミュニティデザインの研究 Narrative Environmentsの観点から *新井 万桜1、照井 亮2 1.京都工芸繊維大学 大学院工芸科学研究科 デザイン学専攻, 2.京都工芸繊維大学

即興的デザイン実践としてのオリジナルカクテルづくり メニューを設けない飲食提供イベントの試み *荒 創1、富田 誠1 1.東海大学

多機能性と楽しさを兼ね備えた椅子のデザインに関する研究 *タナウィンタクン サルタ1、熊谷 慶1 1.東海大学 教養学部 芸術学科

地域コミュニティの共同的富に着目した脱成長コミュニズムの模索 広島県呉市蒲刈町における蜜柑を通じたコミュニティの可視化とシステミックデザインによる分析 *藤井 直子1, 2、坂口 和敏3 1.山口大学 国際総合科学部, 2.広島県呉市蒲刈町地域おこし協力隊, 3.山口大学大学院人間社会科学研究科

地域とともに新たな食文化を創生するためのデザイン方法論 伊豆大島における特定外来生物キョンの地域資源化と食文化デザイン *佐藤 佳亮1 1.武蔵野美術大学

地域モビリティ事業のプロジェクトデザイン協創スキルとツール 地域・事業協創に向けたプロジェクトの手法・プロセス・活用研究（７） *峯元 長1、鎌田 真希1、狩野 茜2、髙村 哲夫3 1.株式会社日立製作所, 2.日立市, 3.日立市金沢学区コミュニティ推進会

地域博物館における3Dデジタル技術の内製化の試み 市原歴史博物館におけるデザイン実践に基づいて *陳 娟志1、田村 隼1、髙木 友貴2、青木 宏展2、植田 憲2 1.千葉大学大学院, 2.千葉大学

地方史統計表の音声体験：市民の発見・疑問に基づくナラティブ手法の検討 *中小路 久美代1、櫛引 萌々子2、佐々木 響希1 1.公立はこだて未来大学, 2.株式会社エイチ・アイ・ディ

途上国における教育機会支援アプリ開発 教育格差の解消に資するアプリケーションの企画・提案 *藤澤 直紀1、新村 春樹1、間中 美妃1、谷口 幸平1、大槻 海琉1、佐藤 歩美1、秋野 雅央1、郭 庚熙1、以後 直樹1 1.東京情報デザイン専門職大学

東京都墨田区における生活者による資源発見・資源活用型のデザインワークショップの実践 *南 友基1、青木 宏展2、植田 憲2 1.千葉大学大学院, 2.千葉大学

日常の協働から立ち上がる共創 市民映画館における展示会活動を通じた現場理解の試み *小林 陽昭1、坂井田 瑠衣2 1.公立はこだて未来大学 システム情報科学研究科, 2.公立はこだて未来大学 システム情報科学部

非専門家のプロトタイピングにおける障壁軽減に向けた包括的AIアプローチ *三冨 敬太1, 2、草野 孔希2 1.S&D Prototyping株式会社, 2.mercari R4D

服飾ECにおける質感特性シミュレーションシステムの提案 UI/UXの評価と考察 *王 智恒1、粟野 由美2 1.東京造形大学 大学院, 2.東京造形大学

野菜を「買う」「料理する」「食べる」を距離で比較する一人称実践 の報告 遠くから来た野菜と近くから来た野菜を購入し、料理し、食べる行為の中で生まれた思考プロセスの比較 *高島 貴美子1、安武 伸朗1 1.常葉大学

癒しキャラクターの造形要因に関する特徴と共通点 キャラクターデザインが及ぼす癒しの造形的要因 *山本 若菜1、小出 昌二2 1.拓殖大学 大学院, 2.拓殖大学

容姿の抵抗感に配慮した表情トレーニング支援システムの提案 表情認識技術によるキャラクター表現の利用 *三輪 宙輝1、藤木 淳1、松永 康佑1 1.札幌市立大学　デザイン学部

量産設計の実践を通じたデザイン案検討時の考慮点に関する考察 *宮本 比陽子1、蘆澤 雄亮1 1.芝浦工業大学大学院

和綿の価値を実感して伝える多元的デザイン実践 有機農業の現場での５年間の実践を振り返る *二宮 咲子1 1.関東学院大学　人間共生学部　共生デザイン学科

13:00 13:20 HRとEXのデザイン(1)人事のマインドセットと行動のデザイン *酒井 章1、山崎 和彦2、柳瀬 浩之3、小原 大樹4 1.（株）クリエイテイブ・ジャーニー, 2.Xデザイン研究所, 3.ピータップ, 4.ウィルソン・ラーニング・ワールドワイド

13:20 13:40 HR とEX のデザイン(2) EX のデザイン *山崎 和彦1、酒井 章2、小原 大樹3、柳瀬 浩之4 1.Xデザイン研究所, 2.クリエイティブ・ジャーニー, 3.ウィルソン・ラーニング ワールドワイド, 4.ビータップ

13:40 14:00 HRとEXのデザイン（3）キャリアのデザイン *柳瀬 浩之1、山崎 和彦2、酒井 章3、小原 大樹4 1.株式会社ビータップ, 2.Xデザイン研究所, 3.クリエイティブ・ジャーニー, 4.ウィルソン・ラーニング　ワールドワイド

14:00 14:20 HRと EX のデザイン（ 4 ）：人材開発のリデザイン *小原 大樹1, 2、酒井 章3、山﨑 和彦4、柳瀬 博之5 1.てみるプロジェクト, 2.ウィルソン・ラーニング ワールドワイド, 3.クリエイティブ・ジャーニー, 4.Xデザイン研究所, 5.ビータップ

13:00 13:20 A User-Centered Prototype for Enhancing the Interface of Instant Torrential Rain Alert *hsin yi lin1, chia hua lin1 1.The Graduate Institute of Digital Media Design, Tatung University

13:20 13:40 パルプモールドを用いた小規模生産張子人形の制作 *奥村 夏鈴1、安積 伸1 1.法政大学

13:40 14:00 儚さを喚起するための作品デザイン *星 杏優菜1、中西 宣人1, 2 1.フェリス女学院大学大学院 音楽研究科, 2.フェリス女学院大学 音楽学部・グローバル教養学部

14:00 14:20 杖の役割再構築とその普及への提案 散歩で使用する杖の検討 *齋藤 琴1、蘆澤 雄亮2、繁里 光宏2 1.芝浦工業大学院, 2.芝浦工業大学

14:20 14:40 写真作品を対象としたAIの審美的品質評価能力についての基礎調査 *齋藤 美絵子
1
、山口 崇司

1
、野宮 謙吾

1
、西田 麻希子

1
、石井 裕

2
、滝本 裕則

2 1.岡山県立大学　デザイン学部, 2.岡山県立大学　情報工学部

14:40 15:00 デジタルファブリケーションによる木版制作の新たな可能性の研究 *楊 彬彬1、アルバレス ハイメ2 1.拓殖大学　工学部研究科, 2.拓殖大学

13:00 13:20 会話における人の関係性を物理的に図式化した会話の遊具の提案 墨田下町木密地域における「多様なPLAYERを生む」体験及び道具・環境の研究 *蓮見 大知1、小野 健太2、三浦 秀彦2、檜尾 安樹絵3、松井 日向子3 1.千葉大学工学部, 2.千葉大学　デザイン・リサーチ・インスティチュート, 3.ヤマハ株式会社デザイン研究所

13:20 13:40 傍観者を主体的な体験者に変化させる遊具 墨田下町木密地域における「多様なPLAYERを生む」体験及び道具・環境の研究 *式田 海杜1、三浦 秀彦2、檜尾 安樹絵3、松井 日向子3、小野 健太2 1.千葉大学 工学部, 2.千葉大学 デザイン・リサーチ・インスティチュート, 3.ヤマハ株式会社デザイン研究所

13:40 14:00 墨田区のものづくりの過程を可視化し認知拡大を図るためのツール開発 *竹中 貫太1、赤司 実子1、橋本 明音1 1.千葉大学工学部

14:00 14:20 提案型デザイン発想創出のためのデザインマップ構築の試み *増田 健人1、村上 存2 1.東京大学工学部機械工学科, 2.東京大学大学院工学系研究科機械工学専攻

14:20 14:40 中途視覚障害者の視力低下段階における記憶強化と再生を目的としたデザイン提案 *吉森 日菜1、山下 彩奈2、大塲 晴夫3 1.千葉大学 融合理工学府, 2.香川大学 医学部眼科, 3.香川大学 創造工学部

14:40 15:00 地域商店街を活性化する心地よさ創出を主軸としたデザイン提案 東あづま本通りの再興をフィールドとして *山田 桃花1、田中 悠1、坂本 実優1、清水 理央1、藤崎 恵伊1 1.千葉大学工学部

13:00 13:20 連続的に活動を生み出すリビングラボプラットフォームのメカニズム ～豊かな共創プロジェクトを生み出し続ける神山つなぐ公社を事例として～ *木村 篤信1, 2、坂倉 杏介3、高田 友美4、三木 裕子3、滝本 美奈代 3、渡邉 ひさぎ3、原口 唯2, 5、長島 洋介2, 6 1.地域創生Coデザイン研究所, 2.日本リビングラボネットワーク, 3.東京都市大学, 4.神山つなぐ公社, 5.YOUI, 6.ラボラトリオ

13:20 13:40 知識伝承のための省察活動プログラムと道具のデザイン 製造業における AI 利活用のコンテキストを形づくるプロジェクト *小早川 真衣子
1, 2

、須永 剛司
3
、伊集院 幸輝

2, 4
、西村 拓一

2, 4
、鎌田 政智

5 1.千葉工業大学　先進工学部　知能メディア工学科, 2.国立研究開発法人産業技術総合研究所, 3.公立はこだて未来大学, 4.北陸先端技術大学院大学, 5.三菱重工業株式会社

13:40 14:00 「地域でデザインする」ことによる変容 鹿児島県甑島の「Koshiki DESIGN CAMP」参加者のライフストーリーより *松薗 美帆1、伊藤 泰信1 1.北陸先端科学技術大学院大学（JAIST）

14:00 14:20 参加型デザインの実践から、「なにか」はいかに生まれるか？ 福井県鯖江市における、シェアハウス住民らの創発的過程に関する研究 *森 一貴1 1.東北芸術工科大学 デザイン工学部

14:20 14:40 人びとの自然な語りをひき出す記録技法キャラティブの実践 容姿を描かないキャラづくりがもたらす個別具体的物語りの可能性 *佐藤 優記代1、横溝 賢2 1.札幌市立大学大学院 デザイン研究科, 2.札幌市立大学

14:40 15:00 ディスカッション

13:00 13:20 NIRSによる脳活動計測を用いた製品利用満足度評価の試み *山根 早也香1、土井 俊央2 1.大阪公立大学生活科学部, 2.大阪公立大学大学院生活科学研究科

13:20 13:40 ロングライフデザイン賞受賞製品のデザインに関する考察 *高橋 凜1、佐藤 弘喜2 1.千葉工業大学大学院, 2.千葉工業大学

13:40 14:00 高齢者の生活機能変化に対応した環境デザインのための後付け可能な小さな形状の効果評価 *半田 慧1、野村 彩乃1、栗林 詩歩未1、北村 光司2、河合 恒3、西田 佳史1 1.東京科学大学, 2.産業技術総合研究所, 3.東京都健康長寿医療センター

14:00 14:20 「陳列棚のないドラッグストア」のデザインのためのニーズと課題の分析：Virtual Realityを用いた検討 *小山 慎一1、蔡 天遥2、唐 古月2、金 度炅2、泉澤 恵3 1.筑波大学　芸術系, 2.筑波大学　デザイン学学位プログラム, 3.日本大学　薬学部

14:20 14:40 視覚と味覚の相関性から見るパッケージデザインの評価研究 クラフトビール「白蒲田」の商品開発を通して *葛原 俊秀
1
、小田 敬子

1
、末房 志野

2
、相野谷 威雄

1
、福西 広晃

3
、松元 乃愛

3 1.東京工科大学 デザイン学部, 2.神戸芸術工科大学 芸術工学部, 3.東京工科大学 コンピュータサイエンス学部

14:40 15:00 文書の強調における視覚的要素に関する研究（２） *中本 和宏1、三村 一夫2、森下 洋平2、野島 瞳2 1.千葉工業大学, 2.一社） ユニバーサルコミュニケーションデザイン協会

13:00 13:20 オンラインダンス教育の実践報告と教材開発の展望 *蒋 欣悦1 1.九州大学　大学院芸術工学府

13:20 13:40 高校生が地域の大人との出会いによって多様な生き方を受容するデザインプロジェクトの実施とその効果にかかる一考察 新潟県長岡市で実施する動物図鑑プロジェクトを事例として *及川 和怜1、板垣 順平2 1.長岡造形大学大学院, 2.長岡造形大学

13:40 14:00 大田区中小企業Web 作成支援プロジェクトの実践と成果 発信力強化を狙う地域企業と学生の共創 *田邉 雄一1、井藤 雄一1 1.東京工科大学 デザイン学部

14:00 14:20 高校生向けデザイン思考教育による長期的な教育効果の分析 デザイン思考ワークショップ実施1年後のアンケート調査による分析 *沈 得正1、程 子学2、横山 総一郎3、齋藤 香代3、星谷 幸代3 1.会津大学短期大学部, 2.会津大学, 3.仁愛高等学校

14:20 14:40 医学・デザイン学分野連携による課題解決型教育プログラムの長期的効果：テキストマイニング分析 *工藤 孔梨子1、富松 俊太2、秋田 直繁2、松隈 浩之2、平井 康之2、森山 智彦1、大賀 哲3 1.九州大学病院, 2.九州大学大学院芸術工学研究院, 3.九州大学大学院法学研究院

14:40 15:00 博物館展示を活用したキネティック・タイポグラフィ実習における学生の学びの探索的研究 *佐藤 安1 1.帝塚山学院大学

13:00 13:20 雑誌の言説と現代日本のインテリア 『ELLE DECOR』と『CASA BRUTUS』の記事内容の分析から *神野 由紀1 1.関東学院大学

13:20 13:40 ニコラウス・ペヴスナーとハーバート・リード ナショナル・ミニマムと日用品のデザインを通した視覚教育 *近藤 存志1 1.東洋大学 福祉社会デザイン学部 人間環境デザイン学科

13:40 14:00 戦後日本のデザイン活動への一考察 *岩田 彩子1 1.株式会社GKデザイン機構

14:00 14:20 ICOM博物館定義とデザインミュージアム いくつかの事例から *暮沢 剛巳1 1.東京工科大学　デザイン学部

14:20 14:40 福島県新地町のバーチャルミュージアムの構築 *堀江 政広1 1.東北工業大学

13:00 13:20 路面の有彩色線の密度がドライバーの注意力に与える影響 日本版シェアード・スペースを構築するための提案-2 *呉 雲輝1、山本 早里2 1.筑波大学 大学院, 2.筑波大学 芸術系

13:20 13:40 横浜美術大学 正門改修デザイン 地域との結節点・大学の顔・サインシステム拠点のありかたの提案 *上綱 久美子1、田﨑 冬樹2、山下 航2 1.design office kk, 2.横浜美術大学

13:40 14:00 エネルギー供給の水系ネットワークに向けて *山内 貴博1 1.京都美術工芸大学

14:00 14:20 神社参道のサウンドスケープに関する基礎研究 その3　雄山神社及び劔神社の事例 *池田 岳史1、川合 康央2、益岡 了3 1.福井工業大学　環境学部　デザイン学科, 2.文教大学, 3.大阪工業大学

14:20 14:40 クレヨン作りのワークショップを通じた風景の色の記述と共有に関する研究 *羽賀 優希1、石川 初2 1.慶應義塾大学大学院 政策・メディア研究科, 2.慶應義塾大学 環境情報学部

13:00 13:20 メノテック分野におけるサービスデザインの提案 *劉 彦1、佐藤 弘喜2 1.千葉工業大学大学院工学研究科, 2.千葉工業大学

13:20 13:40 ユニバーサル・ビーチを利用する障がい者の満足度評価とデザイン 茨城県大洗サンビーチを事例として *熊澤 貴之1、山本 明香里2 1.茨城大学, 2.株式会社NTTファシリティーズ

13:40 14:00 茨城県自然博物館におけるインクルーシブデザインの実践―誰もが共に楽しく学べる科学系博物館を目指して *鵜沢 美穂子1、高橋 淳1、北村 正美2、小池 渉1、生田目 美紀3 1.ミュージアムパーク茨城県自然博物館, 2.つくばバリアフリー学習会, 3.京都女子大学

14:00 14:20 旅行困難者の海岸・高原遊びトライアルⅢ 旅行困難を解決するユニバーサルツーリズム支援のための開発 *久保 雅義1 1.芸術文化観光専門職学
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口頭６会場
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デザイン方法論、デザイン論
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