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⽇本語 英語 ⽇本語 英語 ⽇本語 英語 ⽇本語 英語

09:00 09:20 バウンダリーオブジェクトとしてのサービスデザイン Service design as a boundary object 作り上げるためのデザインからプロジェクトのためのデザインへ From designing to deliver to designing for a project *⻑⾕川 敦⼠1 *Atsushi Hasegawa11. 株式会社コンセント1. Concent, Inc.
09:20 09:40 IT企業におけるコンセプトデザインのための構想⼒の育成⽅法の研究 Research on how to develop conception for concept design in IT companies *佐々⽊ 俊弥1 *Toshiya Sasaki11. Xデザイン学校1. X Design Academy
09:40 10:00 多空間デザインモデルとその応⽤ Multispace Design Model and Its Application *加藤 健郎1 *Takeo Kato1 1. 慶應義塾⼤学 1. Keio University
10:00 10:20 新エネルギー⾞におけるHMIのカラーデザイン研究 Research on Color Design of HMI about New Energy Vehicle *蘇 暢1、張 婉⽟1、魏 君2、常 氷3*Chang SU1, Wan yu ZHANG1, Jun WEI2, Bing CHANG31. 吉林⼤学、2. 吉林⼤学、3. ホゾン新エネルギー⾃動⾞有限会社1. State Key Laboratory of Automotive Simulation and Control, Jilin University, 2. Mathematics School and Institute, Jilin University, 3. Hozon New Energy Automobile Co,.Ltd.
10:20 10:40 望ましい未来の構想：企業実践におけるトランジションデザイン Envisioning Desirable Futures: Transition Design in a Business Context *辻村 和正1,3、浅野 花歩2、川原 光⽣1*Kazzmasa Tsujimura1,3, Kaho Asano2, Kosei Kawahara11. 株式会社インフォバーン、2. パナソニック株式会社、3. 東京⼤学⼤学院学際情報学府1. Infobahn Inc., 2. Panasonic Corporation, 3. The University of Tokyo - Graduate School of Interdisciplinary Information Studies
10:40 11:00 創発デザインと最適デザインにおける⼆元性 Duality in Emergent Design and Optimum Design ― デザイン⼆元論の構築に向けて ― - Toward the construction of Design Dualism - *佐藤 浩⼀郎1、加藤 健郎2、松岡 由幸3*Koichiro Sato1, Takeo Kato2, Yoshiyuki Matsuoka31. 千葉⼤学 デザイン・リサーチ・インスティテュート、2. 慶應義塾⼤学⼤学院、3. 慶應義塾⼤学1. Chiba university dri, 2. Graduate School of Keio university , 3. Keio university 
13:00 13:20 Research on the Color Image of Online Furniture Showrooms with 2D and 3D Backgrounds *1、2、3 *Chung Yi Lin1, Ray chin Wu2, Li Chieh Chen31. The Graduate Institute of Design Science, Tatung University, Taiwan, 2. The Department of Media Design, Tatung University, Taiwan, 3.  The Department of Industrial Design, Tatung University, Taiwan
13:20 13:40 農家と消費者をつなげる無⼈販売所のコミュニケーションデザイン Communication design of an unmanned sales place that connects farmers and consumers using design thinking デザイン思考を⽤いた無⼈販売所の創造プロセスが農家の事業活動に与える影響の考察 Consi derat i on of  t he i mpact  of  t he process of  creat i ng an unmanned sal es pl ace usi ng desi gn t hi nki ng on t he busi ness act i vi t i es of  f armers *服部 貴哉1、杉浦 俊太郎1、⼤久保 達真1、新城 ⾹1、⼩池 りつ⼦1、浅井 由剛1、早川 克美1*Takaya Hattori1, Shuntaro Sugiura1, Tatsuma Okubo1, Kaoru Shinjo1, Ritsuko Koike1, Yugo Asai1, Katsumi Hayakawa11. 京都芸術⼤学⼤学院1. Kyoto University of the Arts
13:40 14:00 江⼾モビテクチャー Edo-Mobitecture ⽇本の江⼾時代におけるモビテクチャーの意義 The meaning of Mobitecture in the Edo-period of Japan *ハンセン マックス1、渡 和由1*Max Hanssen1, Kazuyoshi Watari11. 筑波⼤学 芸術系1. UNIVERSITY OF TSUKUBA - Faculty of Art and Design
14:00 14:20 Design Guidelines and Case Study: Enhance Trust between Peer-to-Peer in the Sharing Economy Design Guidelines and Case Study: Enhance Trust between Peer-to-Peer in the Sharing Economy *Han Shengping1、KITAGAWA  Hiroaki1、KATO Takeo2、MATSUMOTO Masaru3*Shengping Han1,  Hiroaki KITAGAWA1, Takeo KATO2, Masaru MATSUMOTO31. Graduate School, Keio University、2. Keio University 、3. Coffee Tech1. Graduate School, Keio University, 2. Keio University , 3. Coffee Tech
14:20 14:40 認知症⾼齢者のためのピクトグラム-1 Pictogram-1 for the Elderly with Dementia 効果線の有⽤性に着⽬した実験 Experiment focusing on the usefulness of visual symbols *李 厚鍾1、伊原 久裕2*Hoojong Lee1, Hisayasu Ihara21. 九州⼤学⼤学院、2. 九州⼤学1. Graduate School of Design, Kyushu University, 2. Kyushu University

【テーマセッション】タイムア
クシスデザイン研究部会「タイ
ムアクシスデザイン」

14:40 15:00 映画「ドライブ・マイ・カー」における「時間」の多層構造 Multilayered Structure of "Time" in the Film "Drive My Car " *髙橋 紀⼦1、川島 洋⼀2*Noriko Takahashi1, Yoichi Kawashima21. 福井⼯業⼤学 ⼤学院、2. 福井⼯業⼤学1.  Fukui University of Technology-Graduate School of Engineering, 2.  Fukui University of Technology

09:00 09:20 <strong>プロダクトデザインにおけるあいまいな造形表現に関する研究</strong> Study of ambiguous expression in product design あいまいな事象に対するあいまいな表現のデザイン Design of ambiguous expression for ambiguous events *脇 匡史1 *Masashi Waki11. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University
09:20 09:40 キャラクター商品のさりげないデザインと消費者意識の関係 Relationship between the unnoticeable design of motifs and consumer awareness in character products *北尾 宙輝1、⽊⾕ 庸⼆2*Hiroki Kitao1, Yoji Kitani21. 京都⼯芸繊維⼤学⼤学院、2. 京都⼯芸繊維⼤学1. Kyoto institute of technology , 2. Kyoto institute of technology 
09:40 10:00 AR アプリケーション「Kiosk AR」を活⽤した仮設空間設計プロセス Proposal of the process for temporary space design using AR application "Kiosk AR" *⾚⽻ 亨1、今⾕ 真太郎2*Kyo AKABANE1, Shintaro IMATANI21. 情報科学芸術⼤学院⼤学、2. 情報科学芸術⼤学院⼤学 博⼠前期課程1. Institute of Advanced Media Arts and Sciences, 2. Institute of Advanced Media Arts and Sciences
10:00 10:20 <strong>フェイスシールド開発におけるラピッドプロトタイピングの実践</strong> <strong>Practice of rapid prototyping in face shield development.</strong> <s trong>フェイスシールド開発におけるデジタル⼯作機器の活⽤によるラピッドプロトタイピングの実践</s trong> Practice of rapid prototyping by utilizing digital fabrication tools in face shield development. *倉地 宏幸1 *Hiroyuki Kurachi11. ⼤阪電気通信⼤学1. Osaka Electro-Communication University
10:20 10:40 ⽴ち上がり動作を中⼼としたT字杖の基礎造形の提案 The basic modeling of T-shaped cane focusing on standing up motion *李 芊芊1 *QIANQIAN LI11. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University Graduate School
10:40 11:00 キッチンにおける⼤⼈のクリエイティビティの創発について The Development of Adult Creativity in the Kitchen *⼤⾕ 真菜1 *Mana Otani1 1. 武蔵野美術⼤学 造形構想研究科 造形構想専攻 クリエイティブリーダーシップコース1. MUSASHINO ART UNIVERSITY
13:00 13:20 サービスへの愛着を⾼める思い出の活⽤の可能性 Possibility of using memories to enhance attachment to services *桝屋根 ひかる1*Hikaru Masuyane11. Xデザイン学校1. X DESIGN ACADEMY
13:20 13:40 ⺟⼦家庭の相対的貧困問題における本質的問題の研究 Research on the essential problems in the issue of relative poverty among single-mother ⽣きづらさを解消するデザイン Designing for a better life *徳⽥ 彩1 *AYA TOKUDA11. Xデザイン学校1. X DESIGN
13:40 14:00 サウンドロゴによる企業ブランディングに関する研究 Corporate branding with sound logos アンケート調査からみる社会⼈と⼤学⽣のサウンドロゴに対する印象の違い Differences in impressions of sound logos between working adults and students *池⽥ 雅⼦1,2、杉本 美貴1*Masako Ikeda1,2, Yoshitaka Sugimoto11. 九州⼤学、2. パナソニック株式会社1. Kyushu University, 2. Panasonic Corporation
14:00 14:20 ギャルマインドの定義とデザインへの影響 Definition of Galmind and its impact on design ギャルのマインドを持つことによって社会に訴えられる⾏為のデザイン Design of acts that appeal to society by having a Galmind *吉⽥ 梨桜1 *Riou Yoshida11. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University Graduate School
14:20 14:40 UXデザイナーに求められるスキルセットに関する研究 Research on skill sets required of UX designers *⽵内 啓⾏1、鈴⽊ ⼤⽣2、鈴⽊ 渚2、橋⽥ 規⼦2、蘆澤 雄亮2*Hiroyuki Takeuchi1, Taisei Suzuki2, Nagisa Suzuki2, Noriko Hashida2, Yusuke Ashizawa21. freee株式会社、2. 芝浦⼯業⼤学1. freee K.K, 2. Shibaura Institute of Technology
14:40 15:00 ことわざと国⺠性の関係について The relationship between proverbs and national character - ことわざかるたによる検証 - Verification by Proverb Karuta *佐々⽊ 舞1、⼩宮 加容⼦2*Mai Sasaki1, Kayoko Komiya21. 札幌市⽴⼤学⼤学院、2. 札幌市⽴⼤学1. SAPPORO CITY UNIVERSITY Graduate School, 2. SAPPORO CITY UNIVERSITY
09:00 09:20 キーノート講演
09:20 09:40 環境視点と⼈間視点を繋ぐ Connecting environmental and human perspectives 環境問題の⾃分ごと化の概念モデル Conceptual model of personalization of environmental problems *塚本 仁志1 *Hitoshi Tsukamoto11. Xデザイン学校1. X DESIGN ACADEMY
09:40 10:00 協創で再構成される野外観察 Field Observation Reconstructed Through Co-Creation. 個⼈の表現活動と他者との学び合いが連動した外的世界の認知 Advanced Perception Of An External World Linked To Individual Expressive Activities And Learning Together. *福⽥ ⼤年1、荒俣 蓮2*Hirotoshi FUKUDA1, Ren ARAMATA21. 札幌市⽴⼤学、2. 札幌市⽴⼤学デザイン研究科1. Sapporo City University, 2. Sapporo City University Graduate School of Design
10:00 10:20 <strong>受動社会から中動社会への変遷を促す地域デザインの考察</strong> Consideration of Community Design for the Transition from a Passive to a Middle-Active Society <strong>中動態とアクターネットワーク理論の視点から</strong> From the Perspective of Middle Voice and Actor-Network Theory *曽我 修治1 *SHUJI SOGA1 1. 武蔵野美術⼤学1. Musashino Art University
10:20 10:40 ヒト- モノ- コト- ⾃然のネットワークと間主観性 Re-defining design as a network tool for multi-dimantional relationship within built and natural environments. 次の世代を考慮したまちづくりのための地域協働プラットフォームの実験 *照井 亮1、上平 崇仁2、新井⽥ 統1*Ryo Terui1, Takahito Kamihira2, Sumaru Niida11. KDDI総合研究所、2. 専修⼤学1. KDDI Research, Inc., 2. Senshu University
10:40 11:00 デザインにおける「⼈間中⼼」概念を環境倫理の視点から再考する Reconsider the Concept of Human-centered in Design from the Perspective of Environmental Ethics 「⼩⽥原みかん農園再⽣プロジェクト」から⽣まれた「みかん⽶粉どら焼き」のデザインプロセスを事例として A Cas e Study on MIKANKOMEKODORAYAKI produc ed by Odawara Orange Farm Regenerative Projec t in Japan *⼆宮 咲⼦1 *Sakiko Ninomiya11. 関東学院⼤学  ⼈間共⽣学部 共⽣デザイン学科1. KANTO GAKUIN UNIVERSITY - School of Symbiosis Design
13:00 13:20 移動のサービスアイデア創出に向けた状況論的ワークショップ Situational Workshop for Creating Ideas for Mobility *野々⼭ 正章1,2,3、藤代 裕之4*Masaaki Nonoyama1,2,3, Hiroyuki Fujishiro41. 法政⼤学⼤学院 メディア環境設計研究所、2. 株式会社ソフトディバイス、3. 株式会社ゆめみ、4. 法政⼤学1. Hosei University Information Medium Design Lab., 2. softdevice inc., 3. YUMEMI inc., 4. Hosei University
13:20 13:40 ディスカッション
13:40 14:00 キーノート講演
14:00 14:20 ことばを聴くことからはじめるデザイン演習の可能性 A Potential of Beginning the Design Practices by Listening to Voices オンデマンド・ラジオで図解を学ぶデザイン演習を事例として As a Case of Learning Information Graphics on On-Demand Radio Design Practice *横溝 賢1、原⽥ 泰2、宮⽥ 義郎3、三河 侑⽮4、佐藤 あみか4、樋⼝ 涼佳⼦4*Ken Yokomizo1, Yasushi Harada2, Yoshiro Miyata3, Yuya Mikawa4, Amika Sato4, Rikako Higuchi41. 札幌市⽴⼤学、2. 株式会社デザインコンパス、3. 中京⼤学、4. 札幌市⽴⼤学⼤学院デザイン研究科1. Sapporo City University, 2. Design Compass Co.,Ltd., 3. Chukyo University, 4. Sapporo City University, Graduate School of Design
14:20 14:40 デザイナーの実践知を組織へ開き、巡らせていく⽅法の探究 Research on how to open and circulate the practical wisdom of designers to the organization 組織で扱う変動性をもった知の表出化に関する実践と考察 Practices and discussions about externalization of wisdom with variability in organization *瀧 知惠美1 *Chiemi Taki1 1. 株式会社MIMIGURI1. MIMIGURI.inc
14:40 15:00 デザイン、街に出る 10 : ローカルなデザインをデザインする Desi gn i n t he Communi t y 10 :  You canʼ t  desi gn about  desi gni ng w i t hout  desi gni ng about  desi gni ng about  somet hi ng <st rong></st rong> *原⽥ 泰1、元⽊ 環2、三野宮 定⾥3*Yasushi Harada1, Tamaki Motoki2, Yasunori Sannomiya31. 株式会社デザインコンパス、2. 公⽴はこだて未来⼤学、3.  株式会社ソフトディバイス1. Design Compass Co., Ltd, 2. Future University Hakodate, 3. softdevice inc.
09:00 09:20 第三セクター観光急⾏から学ぶ観光資源としての鉄道<strong><u></u></strong> Railway as tourism resources learned from the third sector tourism express えちごトキめき鉄道観光急⾏《雪⽉花》の成功事例検証 Echigo Tokimeki Railway Tourism Express Setsugekka successcase verification *久保 雅義1、中村 敏1*masayoshi kubo1, satoshi nakamura11. 芸術⽂化観光専⾨職⼤学1. Professional College of Arts & Tourism
09:20 09:40 第三セクターいすみ鉄道から学ぶ公共交流事業としての鉄道 Learning from the Third Sector Isumi Railway's as a Public Exchange Project 菜の花の咲く鉄道から地域で⽀える⽂脈の事例検証 Case study examination of a locally supported context from a railroad in bloom with rape blossoms *中村 敏1、久保 雅義1*Satoshi Nakamura1, KuboMasayoshi Kubo11. 芸術⽂化観光専⾨職⼤学1. Professional College of Arts and Tourism
09:40 10:00 Google広告を活⽤した地域プロモーション動画の検証 Verification of local promotional videos using Google Ads 商品プロモーション映像と地域住⺠インタビュー映像の⽐較検証 Comparative verification of product promotion videos and interviews with local residents *松原 かおり1、池⽥ 岳史2*Kaori Matsubara1, Takeshi Ikeda21. 福井⼯業⼤学⼤学院、2. 福井⼯業⼤学1. Fukui University of Technology Graduate School, 2. Fukui University of Technology
10:00 10:20 東京都墨⽥区における伝統的ものづくりの⽂化の振興 The Cultural Promotion of Traditional Manufacturing in Tokyo Sumida Ward ̶ものの制作・使⽤の実態調査を通して̶ -Through a Field Research on the Production and Use of Traditional Craft- *呉 ⽵雅1、張 淑怡2、沈 恵園1、⻘⽊ 宏展3、植⽥ 憲3*Zhuya Wu1, Shuyi Zhang2, Hyewon Shim1, Hironobu Aoki3, Akira Ueda31. 千葉⼤学⼤学院、2. 株式会社インターネット・アカデミー、3. 千葉⼤学1. CHIBA UNIVERSITY-Graduate School of Science and Engineering, 2. Internet Academy, 3. CHIBA UNIVERSITY
10:20 10:40 地域おこし協⼒隊制度を活⽤したデザイン⼈財育成プログラムの試み The Exper i ment  of  t he Desi gn Human Resources Devel opment  Program w i t h t he Communi t y-React i vat i ng Cooperat or  Squad 「⻑岡市×⻑岡造形⼤学⼤学院イノベーター育成プログラム」の実施に⾄るまでの経緯から制度設計まで Cas e Study of Innovators  Development Program Collaborate with Nagaoka c ity and Nagaoka Ins titute of Des ign (Innopro) *板垣 順平1、軍司 円1*Jumpei ITAGAKI1, Madoka GUNJI11. ⻑岡造形⼤学 1. Nagaoka Institute of Design
10:40 11:00 地域格差を超えて社会で活躍する⼈が持つ要素とその社会実装 Elements of people who are active in society beyond regional disparities and the social implementation *内⽥ 亜樹1 *Aki Uchida1 1. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University Institute of Innovation
13:00 13:20 ウルシの⽊を材料とした置き時計と掛け時計の制作 Proposal of Table Clock and Wall Clock Made of Lacquer Wood ウルシ植栽活動の収益化を⽬的とした商品開発 Product Development Aimed at Monetizing Sumac Planting Activities *上原 健太1、呉 敏1、永⾒ 豊2*Kenta Uehara1, Wu Min1, Yutaka Nagami21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. Graduate School of TAKUSHOKU UNIVERSITY, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY
13:20 13:40 クラウドファンディングを有効活⽤する伝統⼯芸事業者像の探索 Searching for images of the traditional crafts company that makes effective use of crowdfunding −九州の伝統⼯芸産地を対象とした質問紙調査より− - From a questionnaire survey targeting traditional craft production areas in Kyushu - *⼤淵 和憲1 *Kazunori OBUCHI11. 九州産業⼤学伝統みらい研究センター1. MIRAI Research Center for Traditional Crafts, Kyushu Sangyo University
13:40 14:00 プノンペンにおける主要マーケットの調査研究 St udy on Maj or  Market s i n Phnom Penh:  I nvest i gat i on of  t he Cur rent  St at us and Posi t i oni ng as a Li vel i hood and Tour i sm Resource マーケットの現状、⽣活の場および観光資源としてのマーケットの調査 *藤澤 忠盛1、葛??原 俊秀2*fujisawa tadamori1, kuzuhara toshihide21. 昭和⼥⼦⼤学 環境デザイン学部、2. 東京⼯科⼤学 デザイン学部1. Showa Womens University Enviromental Design, 2. Tokyo University of Technology  School of Design
14:00 14:20 図書館を中⼼とした学習意欲向上を促す仕組みの構築 Establishment of a system to promote motivation to learn, centered on the library *針ヶ⾕ 優⾥1、蘆澤 雄亮2*Yuri Harigaya1, Yusuke Ashizawa21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦⼯業⼤学1. Shibaura institute of technology graduate school, 2. Shibaura institute of technology

講演時間

⼝頭発表
第１会場

⼝頭発表
第２会場

⼝頭発表
第３会場

13:00 15:00

⼝頭発表
第４会場

09:00 11:00

13:00 15:00

09:00

13:00

09:00

11:00

15:00

11:00

【テーマセッション】プロダク
トデザイン研究部会「エクスペ

リエンスデザイン」

【テーマセッション】デザイン
科学研究部会「多空間デザイン
モデル，デザイン理論・⽅法

論」

13:00 15:00

09:00 11:00

地域振興、地域研究

【テーマセッション】情報デザ
イン研究部会2「⾜元のWHYを

問い直すデザイン」

【テーマセッション】情報デザ
イン研究部会1「「⼈間中⼼では
ないデザイン」について考え

る」

6⽉25⽇



14:20 14:40 地域活性化に寄与する炭焼き⼩屋再⽣と森林保全 Regeneration of Charcoal-Burning Hut that Contribute to Regional Revitalization and Forest Conservation 千葉市若葉区いずみ地区における「炭焼き⼩屋再⽣プロジェクト」を中⼼に Focusing on the "Charcoal-Burning Hut Regeneration Project" in the Izumi District of Wakaba Ward, Chiba City *宮⽥ 佳美1、李 ⽉1、都 宥林1、沈 恵園1、⻘⽊ 宏展2、植⽥ 憲2*Yoshimi Miyata1, Yue Li1, Yurim Do1, Hyewon Shim1, Hironobu Aoki2, Akira Ueda21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. Graduate School of  Chiba University, 2. Chiba University
14:40 15:00 洛陽の歴史遺跡を活⽤した図形デザイン Graphic design found in historical sites of Luoyang 伝統⽂化で作られた派⽣商品で地域の振興を牽引するの新しいの可能性 New possibilities of driving regional development with derivatives made from traditional culture *郝 迪1 *DI HAO1 1. 武蔵野美術⼤学1. Musashino Art University
09:00 09:20 パース感覚の習得を容易にする練習法の提案 Proposal of practice method to facilitate acquisition of perspective feeling *阿部 賀史1、蘆澤 雄亮2*Yoshihito ABE1, Yusuke ASHIZAWA21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦⼯業⼤学1. Graduate School of Shibaura Institute of Technology, 2. Shibaura Institute of Technology
09:20 09:40 メディア研究から考えるデザイン実践の⽅法論に関する試み Attempt on the methodologies of design practice from the perspective of media studies 実証的調査研究と創造的実践研究の連携から From the collaboration between empirical research and creative practice *⿃海 希世⼦1、ジョン ジューヨン2*Kiyoko Toriumi1, Joo-Young Jung21. 昭和⼥⼦⼤学 環境デザイン学部、2. 国際基督教⼤学 教養学部1. Showa Women's University - Department of Environmental Science and Design, 2. International Christian University - College of Liberal Arts
09:40 10:00 ⾏政組織におけるデザイン⽅法論としてのペルソナの活⽤ The use of persona as a design methodology in local government ―滋賀県「ポストコロナにおける滋賀県の姿を考える」WGの事例分析― - A case study of the "Future vision of Shiga prefecture in post-COVID-19" working group *岩嵜 博論1 *Hironori Iwasaki11. 武蔵野美術⼤学1. Musashino Art University
10:00 10:20 デザインの⺠主化ツールの検討に向けた創造フレームワークと創造ツールの位置付けに関する研究 A st udy on t he posi t i oni ng of  t he creat i on f ramew ork and creat i on t ool s f or  t he consi derat i on of  democrat i zat i on t ool s f or  desi gn *岩井 ⼤志1 *Daishi Iwai1 1. 武蔵野美術⼤学⼤学院1.  Musashino Art University
10:20 10:40 地域に密着した地元ブランド構築プロセスの研究 Research on methods for building local brands for enjoyment in daily life *江⼝ 怜南1、若林 尚樹2*Reina Eguchi1, Naoki Wakabayashi21. 札幌市⽴⼤学⼤学院、2. 札幌市⽴⼤学1. SAPPORO CITY UNIVERSITY GRADUATE SCHOOL, 2. SAPPORO CITY UNIVERSITY
10:40 11:00 リフレクションを⽤いた協働的デザイン実践における共通項の提案 A Proposal of Commonalities on Collaborative Design Practice in Case of Using Reflection *幅⽥ 悠⽃1、鈴⽊ 宣也1*Yuto Habata1, Nobuya Suzuki11. 情報科学芸術⼤学院⼤学1. Institute of Advanced Media Arts and Science
13:00 13:20 イノベーション活動において協働を促進する媒介に関する⼀考察 A Study on Media to Promote Collaboration in Innovation Activities 共有化バウンダリーオブジェクトと共感化バウンダリーオブジェクト Sharing Boundary Objects and Empathic Boundary Objects *神⾕ 泰史1、⼩林 茂1*Taishi Kamiya1, Shigeru Kobayashi11. 情報科学芸術⼤学院⼤学1. Institute of Advanced Media Arts and Sciences
13:20 13:40 対⽴概念の系統的提⽰によるデザイン発想創出の試み Trial on Design Ideation by Systematic Presentation of Contradictory Concepts *⽵内 智⼀1、村上 存1*Tomokazu Takeuchi1, Tamotsu Murakami11. 東京⼤学⼤学院⼯学系研究科1. The University of Tokyo - Graduate School of Engineering
13:40 14:00 世界観のデザイン・パターン・ライブラリの構築 Building a Library of Worldview Design Patterns *⻲和⽥ 慧太1 *Keita Kamewada11. 株式会社電通デジタル 1. Dentsu Digital Inc.
14:00 14:20 オープンコースウェアのデザイン指針による改善案の検証 Verification experiment of proposed improvements using design guidelines for Open Course Ware *王 宛奕1、⽥中 佐代⼦2*WANYI WANG1, Sayoko TANAKA21. 筑波⼤学⼤学院⼈間総合科学研究科、2. 筑波⼤学芸術系1. Graduate School of Comprehensive Human Sciences, University of Tsukuba , 2. University of Tsukuba
14:20 14:40 ⾬⽔飲料ボトルのラベルデザインの制作と評価 Production and evaluation of label design for rainwater beverage bottles *近藤 晶1、笠井 利浩1、三寺 潤1*Sho Kondo1, Toshihiro Kasai1, Jun Mitera11. 福井⼯業⼤学 1. Fukui University of Technology
14:40 15:00 BtoB企業製品のユーザビリティ評価の特徴 Characteristics of Usability Evaluation of BtoB Companies *柿⼭ 浩⼀郎1、安齋 利典1*Koichiro Kakiyama1, Toshinori Anzai11. 札幌市⽴⼤学 デザイン学部1. SAPPORO CITY UNIVERSITY - School of Design
09:00 09:20 ⾼齢運転者の⼀時停⽌意欲と路⾯標⽰の出現タイミングの関係 Relations hip between the Cons c ious nes s  of Elderly Drivers  to Stop and the Tim ing of Appearanc e of Road Mark ing 信号機のない横断歩道における⽴体⽂字標⽰を対象として Using the Three-Dimensional Character Road Marking at Pedestrian Crossings without Traffic Lights *呉 敏1、永⾒ 豊2*Min Wu1, Yutaka  Nagami21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. Graduate School of TAKUSHOKU UNIVERSITY, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY
09:20 09:40 景観に着⽬した商店街の魅⼒指標作成に関する研究 Research on the development of an attractiveness index of shopping street focusing on the landscape *前⽥ 瑠1、久保⽥ 善明2、蘆澤 雄亮3*Rui Maeda1, Yoshiaki Kubota2, Yusuke Ashizawa31. 富⼭⼤学⼤学院、2. 富⼭⼤学 、3. 芝浦⼯業⼤学 1. University of Toyama, 2. University of Toyama, 3. Shibaura Institute of Technology
09:40 10:00 『東京たま未来メッセ』開業と「旭町・明神町地区周辺まちづくり構想」 Openi ng of  Tokyo Met ropol i t an Tama Busi ness Act i vat i on Cent er  and Promot i on of  Ci t y Devel opment  around Asahi -cho and Myoj i n-cho area i n Hachi oj i  Ci t y *呉 妍琲1、⼯藤 芳彰2*YANBEI WU1, YOSHIAKI KUDO21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. GRADUATE SCHOOL, TATUSHOKU UNIVERSITY, 2. TAKUSYOKU UNIVERSITY
10:00 10:20 全国籐製品新作品評展⽰会の特質・意義・問題 Charac teris tic s , Signific anc e, and Problems  of the Nationwide Competition and Exhibition of New Rattan Produc ts *新井 ⻯治1 *Ryuji Arai1 1. 芝浦⼯業⼤学 1. Shibaura Institute of Technology
10:20 10:40 京都市の⼤正期から昭和初期における⻄洋家具業界の成⽴ Establishment of the Western furniture industry from the Taisho  to the early Showa era in Kyoto City 京都商⼯⼈名録を中⼼に Focus on the Commercial and Industrial Directory *⾕本 尚⼦1 *Naoko TANIMOTO11. 京都精華⼤学 1. Kyoto Seika University
10:40 11:00 CLOSS CLOSS ダンボールを使った組み⽴て式ロッキングチェア CLOSS *益岡 了1、⼭村 楽2*Ryo Masuoka1, Gaku Yamamura21. ⼤阪⼯業⼤学、2. 九州ダンボール株式会社1. Osaka Institute of Technology, 2. Kyushu Cardboard Co., Ltd.
13:00 13:20 戦後⽇本のインテリアデザインとジェンダー Interior Design and Gender in Postwar Japan ⾃作インテリアをめぐる実践と意識の変容を通して Through the Transformation of Practice and Consciousness around Self-made Interiors *神野 由紀1 *Yuki Jinno1 1. 関東学院⼤学 1. Kanto Gakuin University
13:20 13:40 ⽩⿊写真カラー化史の考察 A Consideration of the History of Colorization of Black-and-White Photography 歴史から読み解く⽩⿊写真カラー化の過去と今 Reading from History : Colorization of Black-and-White Photography Past and Present. *伊藤 晃⽣1、井上 友⼦1*Kosei Ito1, Tomoko Inoue11. 九州産業⼤学 1. Kyushu Sangyo University
13:40 14:00 シェーカー教徒のデザインに関する批評と論点 Criticism and Discussion on Shaker Design ニューヨーク、ミュンヘン、東京での展覧会カタログを通じて through exhibition catalogues in New York City, Munich, and Tokyo *⽯川 義宗1 *YOSHIMUNE ISHIKAWA11. ⻑野⼤学 1. Nagano University
14:00 14:20 20世紀前半に⽇本でデザイン教育を受けた中国⼈学⽣の留学実態 The s tate of affairs  of Chines e s tudents  s tudied des ign-related educ ation in Japan in the firs t half of the 20th c entury 東京⾼等⼯業学校⼯業図案科と東京⾼等⼯芸学校における留学⽣の動向 Based on t he Depar t ment  of  I ndust r i al  Desi gn i n Tokyo Hi gher  Techni cal  School  and Tokyo Hi gher  School  of  Ar t s & Technol ogy *周 晨⽲1、樋⼝ 孝之2*CHENHE ZHOU1, Takayuki Higuchi21. 千葉⼤学⼤学院 、2. 千葉⼤学1. CHIBA UNIVERSITY - Graduate School , 2. CHIBA UNIVERSITY
14:20 14:40 フォーカス・イシューから考察するデザインの変遷 Research on Design Transitions Considered from the Focused Issues *松崎 佑亮1、佐藤 弘喜2*Yusuke Matsuzaki1, Hiroki Satou21. 千葉⼯業⼤学⼤学院、2. 千葉⼯業⼤学1. Graduate school of Chiba Institute of Technology, 2. Chiba Institute of Technology
09:00 09:20 AR⽴体錯視を⽤いた指向性サイネージの研究 Research on directional signage using AR stereoscopic illusion *宮坂 亮吾1、⼟屋 雅⼈1*Ryogo MIYASAKA1, Masahito TSUCHIYA11. 法政⼤学⼤学院1. Hosei University Graduate School
09:20 09:40 DJイベントにおける観客参加型映像演出システムの研究 Research on audience-participatory video production system for DJ events *武⽥ 翔1、⼟屋 雅⼈1*Sho Takeda1, Masahito Tsuchiya11. 法政⼤学⼤学院デザイン⼯学研究科1. HOSEI UNIVERSITY - Graduate School of Engineering & Design
09:40 10:00 ⾮接触ディスプレイにおける表現⼿法の検討 A Study of Representation Methods for Non-Contact Displays *稲垣 俊太朗1、チャコン キンテロ ファン カルロス2、⼩野 健太2、渡邉 誠3*Shuntaro Inagaki1, Juan Carlos Chacon Quintero2, Kenta Ono2, Makoto Watanabe31. 千葉⼤学⼤学院、2. デザイン・リサーチ・インスティチュート、3. 千葉⼤学1. CHIBA UNIVERSITY, 2. design research institute, 3. CHIBA UNIVERSITY
10:00 10:20 ⽴体⾳響を⽤いた回遊体験創出のためのインタフェース検討 Research on the Interface for creating a fluid music excursion experience using 3D sounds *村上 恭理1、⼩野 健太2、チャコン キンテロ ファン カルロス2*Murakami Kyosuke1, Kenta Ono2, Juan Carlos Chacon Quintero21. 千葉⼤学⼤学院、2. デザイン・リサーチ・インスティチュート1. CHIBA UNIVERSITY, 2. design research institute
10:20 10:40 ⽴⽅体型書籍デバイスにおける表現⼿法の研究 Study on Representation Methods for Cubic Book Devices *中村 朝輝1、チャコン キンテロ ファン カルロス2、⼩野 健太2、渡邉 誠3*Asaki Nakamura1, Juan Carlos Chacon Quintero2, Kenta Ono2, Makoto Watanabe31. 千葉⼤学⼤学院、2. デザイン・リサーチ・インスティチュート、3. 千葉⼤学1. CHIBA UNIVERSITY, 2. design research institute, 3. CHIBA UNIVERSITY
10:40 11:00 オーケストラを楽しむための映像演出システムの研究 Design study of video production system for audience enjoying orchestra performance *⽑利 仁紀1、⼟屋 雅⼈1*Satoki Mohri1, Masahito Tsuchiya11. 法政⼤学⼤学院1. Hosei University
13:00 13:20 動物園での印象評価をもとにした案内マップの提案 Proposal for Guide Maps based on Impression Evaluations at the Zoo 「わくわく動物園マップ」の試み４ Trials of "WAKUWAKU Illustration Map" 4 *⽥邉 ⾥奈1、政倉 祐⼦2、若林 尚樹3*Rina TANABE1, Yuko MASAKURA2, Naoki WAKABAYASHI31. 千葉⼯業⼤学、2. 愛知淑徳⼤学、3. 札幌市⽴⼤学1. Chiba Institute of Technology, 2. Aichi Shukutoku University, 3. Sapporo City University
13:20 13:40 動物園での印象評価をもとにした案内マップの分析 Analysis of Guide Map for Zoo based on Subjective Impression about Experience at Zoo 制作者による期待評価と第三者による実評価の⽐較２ Comparison between Evaluations by Map Creator and Zoo Visitor 2 *政倉 祐⼦1、⽥邉 ⾥奈2、若林 尚樹3*Yuko Masakura1, Rina Tanabe2, Naoki Wakabayashi31. 愛知淑徳⼤学、2. 千葉⼯業⼤学、3. 札幌市⽴⼤学1. AICHI SHUKUTOKU UNIVERSITY, 2. CHIBA INSTITUTE of TECHNOLOGY, 3. SAPPORO CITY UNIVERSITY
13:40 14:00 情報と環境の関係に注⽬したサインデザインの分析 Sign design and its information - environment relationships 25作品115事例を対象とした分析 An analysis of 115 signs in Japan *永利 ⾥沙⼦1、関 博紀1*Risako Nagatoshi1, Hiroki Seki11. 東京都市⼤学 1. TOKYO CITY UNIVERSITY
14:00 14:20 触覚を活⽤して遊ぶ実体物ゲームの制作と評価 Production and Evaluation of Entity-things Games that Are Played Using the Sense of Touch *五⼗嵐 ⼤智1、安井 重哉2*Taichi Igarashi1, Shigeya Yasui21. 公⽴はこだて未来⼤学⼤学院、2. 公⽴はこだて未来⼤学1. Graduate School of Future University Hakodate, 2. Future University Hakodate
14:20 14:40 ⾳楽を楽しむための触覚メディアのプロトタイピング Prototyping Tactile Media to Enjoy Music *須藤 翼1、安井 重哉2*Tsubasa Sudo1, Shigeya Yasui21. 公⽴はこだて未来⼤学⼤学院、2. 公⽴はこだて未来⼤学1. Graduate School of Future University Hakodate, 2. Future University Hakodate
14:40 15:00 Book Palette:ネット書店において書籍との探索的な出会いを創出する⾊を介した書籍発⾒システム Book Pal et t e:  A Col or -Based Book Di scovery Syst em t hat  Creat es Expl orat ory Encount ers w i t h Books i n Onl i ne Bookst ores *久保⽥ 知靖1、岡本 誠2、安井 重哉2*Tomoyasu Kubota1, Makoto Okamoto2, Shigeya Yasui21. 公⽴はこだて未来⼤学⼤学院、2. 公⽴はこだて未来⼤学1. Future University Hakodate Graduate School, 2. Future University Hakodate
09:00 09:20 AR グラスを使⽤したナビゲーションシステムの提案 Proposal for a navigation system using AR glasses 歩⾏者⽤ARナビのデザイン要件 Design requirements for pedestrian AR navigation systems *⼭本 聡太1、チャコン キンテロ ファン カルロス2、⼩野 健太2、渡邉 誠3*sota Yamamoto1, Juan Carlos Chacon Quintero2, Kenta Ono2, Makoto Watanabe31. 千葉⼤学⼤学院、2. デザイン・リサーチ・インスティチュート、3. 千葉⼤学1. chiba university, 2. design research institute, 3. chiba university
09:20 09:40 デスクランプの構造と造形に関する研究ーその3 A Study on the Structure and Modeling of Desk Lamps *鄭 響1、安齋 利典1*Xiang Zheng1, tosinori anzai11. 札幌市⽴⼤学⼤学院デザイン研究科1. SAPPORO CITY UNIVERSITY - Graduate School of Design
09:40 10:00 空間形状の特徴点に基づくイメージ⽣成による空間演出システム Spatial Illumination System by Image Generation Based on Feature Points of Spatial Shape. *⻲蔦 邦彦1、出原 ⽴⼦2*Kunihiko Kametsuta1, Ritsuko Izuhara21. ⾦沢⼯業⼤学⼤学院 ⼯学研究科 システム設計⼯学専攻、2. ⾦沢⼯業⼤学情報フロンティア学部メディア情報学科1. Kanazawa Institute of Technology, Graduate School of Engineering, System Design Engineering, 2. Kanazawa Institute of Technology, Department of Media informatics
10:00 10:20 デザイン教育における⾥親制度啓発ポスターの制作 Creating foster care awareness posters in Design Education *⼩橋 圭介1 *Keisuke Kohashi11. ⼭⼝県⽴⼤学 1. Yamaguchi Prefectural University
10:20 10:40 ⽬的とする⾏動を想起した状況下におけるピクトグラムの理解度 Comprehension of Pictograms in situations when the intended actions are recalled *⼯藤 真⽣1 *Mao Kudo1 1. 九州⼤学 1. Kyushu University 
10:40 11:00 知的障がい者グループホームにおける居室サインのグラフィック制作 Sign Graphic Design in Group Home for People with Intellectual Disabilities グラフィックデザインの抽象度の観点から In Terms of the Level of Abstraction *星野 純平1、⼯藤 真⽣2、緒⽅ 克也3*Junpei Hoshino1, Mao Kudo2, Katsuya Ogata31. 九州⼤学⼤学院芸術⼯学府、2. 九州⼤学、3. 障害福祉サービス事業所JOY倶楽部1. KYUSHU UNIVERSITY - Graduate School of Design, 2. KYUSHU UNIVERSITY, 3. Welfare Service Center for Persons with Disabilities - JOY CLUB
13:00 13:20 パークヨガによる都市公園の新たな利⽤可能性 New Availability of City Parks with Park Yoga *近藤 祐⼀郎1、鎌⽥ 優1、⼩澤 千幸1、齋藤 圭司1*Yuichiro KONDO1, Suguru KAMATA1, Chiyuki OZAWA1, Keiji SAITO11. 東北⼯業⼤学 1. Tohoku Institute of Technology
13:20 13:40 PROTEIN PROTEIN 「タンパク質多様性社会」実現の重要性について The importance of achieving "Protein Diversity Society" *堀 晴菜1、オオニシ タクヤ2*Haruna Hori1, Onishi Takuya21. 昭和⼥⼦⼤学国際⽂化研究所リサーチ・アシスタント、2. 昭和⼥⼦⼤学環境デザイン学科1. Research Assistant, Institute of International Culture at Showa Women's University, 2. Showa Women's University Environmental Science and Design
13:40 14:00 物の⽣命感の対⽐による空間的な「気」の探求 Exploration of spatial "Qi" by contrasting the life sense of objects 豊受⼤神宮、皇⼤神宮、熊野那智⼤社、厳島神社、出雲⼤社のアプローチを通して Through the Shinto shrine approach *李 光宗1、清⽔ 泰博1、豊島 祐樹1,2*Guangzong Lee1, Yasuhiro Kiyomizu1, Yuki Toyoshima1,21. 東京藝術⼤学、2. ⽯川⼯業⾼等専⾨学校1. Tokyo University of the Arts, 2. National Institute of Technology, Ishikawa College
14:00 14:20 定点カメラを⽤いた⼈流ビジュアライゼーションシステム Human Flow Visualization System Using Fixed Point Camera *川合 康央1、松井 祐希1、池⽥ 岳史2、益岡 了3*Yasuo Kawai1, Yuki Matsui1, Takeshi Ikeda2, Ryo Masuoka31. ⽂教⼤学、2. 福井⼯業⼤学、3. ⼤阪⼯業⼤学1. Bunkyo University, 2. Fukui University of Technology, 3. Osaka Institute of Technology
14:20 14:40 ⾃動運転⾞における空間特性とコミュニティ形成の検証（その 1） Verification of Space Characteristics and Community about Autonomous Car (Part1) *杉⼭ 弥優1、村上 諒叡1、伊藤 孝紀1、杉⼾ 亮介2*Miyu Sugiyama1, Ryoei Murakami1, Takanori Ito1, Ryosuke Sugito21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology
14:40 15:00 ⾃動運転⾞における空間特性とコミュニティ形成の検証(その2) Verification of Space Characteristics and Community about Autonomous Car(Part2) *村上 諒叡1、杉⼭ 弥優1、伊藤 孝紀1、杉⼾ 亮介2*Ryoei Murakami1, Miyu Sugiyama1, Takanori Ito1, Ryosuke Sugito21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology 
09:00 09:20 ⾵を起こす箕の形 The shape of a winnowing basket that creates its own wind 箕が振り下ろされたときの空気の流れ Air flow when the winnowing basket is swung down *久保 光徳1、楊 鵬2、今⽯ みぎわ3*Mitsunori Kubo1, Peng Yang2, Imaishi Migiwa31. 千葉⼤学デザイン・リサーチ・インスティテュート、2. 千葉⼤学融合理⼯学府、3. 東京⽂化財研究所1. Chiba Univ. design research institute, 2. Chiba Univ, Graduate School of Science and Engineering, 3. Tokyo National Research Institute for Cultural Properties
09:20 09:40 2台のロボットアームによる⽵造アーチ形式パビリオンのスケールモデルの架設 Fabrication of a Bamboo Arch Pavilion using Two Robot Arms by Scale Model ロボティクスを活⽤した空間デザインに関する研究（その2） Study on Computational Design for Space Structure and Robotic Fabrication (part 2) *⽩髪 誠⼀1、⼩林 拓海1、牧野 光真1*Seiichi Shiraga1, Takumi Kobayashi1, Teruma Makino11. ⼤阪⼯業⼤学 空間デザイン学科1. Department of Design and Architecture, OSAKA Institute of Technology
09:40 10:00 道産材を活⽤した家庭⽤電気製品の提案 Proposal for home appliances using Hokkaido wood *川村 冴1、安齋 利典1*Sae Kawamura1, Toshinori Anzai11. 札幌市⽴⼤学デザイン研究科1. Sapporo City Univercity
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10:00 10:20 ペンジュラム・パターンの⽣成プロセスの「加速度」に基づく解析（８） Analysis based on the "acceleration" of the generation process of the Pendulum Pattern(8) ペンジュラム・パターンの⽣成規則の数理モデル化による形体情報の観察・把握の⽅法（１４） Analysis of Pendulum Pattern - Methodology of Form Analysis based on Mathematical Modeling(14) *⽯井 宏⼀1 *Kouichi Ishii1 1. 秋⽥⼤学 1. Akita University
10:20 10:40 擬⼈化キャラクターデザインに関する研究 Research on anthropomorphic character design 商品「もみだし茶」の擬⼈化提案 Anthropomorphic proposal for product "Momidashi tea" *沈 清揚1、渡邉 哲意2*Qingyang Shen1, Tetsui Watanabe21. 宝塚⼤学⼤学院メディア芸術研究科、2. 宝塚⼤学1. Takarazuka University Graduate School of Media Arts, 2. Takarazuka University 
10:40 11:00 擬⼈化キャラクターのデザインについての研究 A study on the design of anthropomorphic characters *トウ サンサン1*SHANSHAN DENG11. 宝塚⼤学⼤学院メディア芸術研究科1. Takarazuka University Graduate School of Media Arts
13:00 13:20 コオロギ養殖システムのデザイン開発 Design Development of Cricket-Breeding Module コオロギ飼育器デザインの試作から考察された空間設計条件考察 Spatial design criteria considered from prototypes of cricket breeding module *オオニシ タクヤ1*takuya onishi11. 昭和⼥⼦⼤学環境デザイン学科1. Showa Women's University Faculty of Environmental Science and Design
13:20 13:40 漫才の記述法構築に向けた試⾏ Trial to build a manzai description method *⻘⽊ 絵美1、蘆澤 雄亮1*Emi Aoki1, Yusuke Ashizawa11. 芝浦⼯業⼤学 1. Shibaura Institute of Technology
13:40 14:00 先延ばしを抑制する⼿法の研究 Study of methods to control procrastination *上⽥ 哲也1、⻑⾕川 敦⼠1*TETSUYA UEDA1, Atsushi Hasegawa11. 武蔵野美術⼤学⼤学院造形構想研究科1. Musashino Art University -Institute of Innovation
14:00 14:20 ⽇本⽂化•芸術への興味関⼼を誘発するツールの提案−仏像を⽤いて− A Proposal for a tool to stimulate interest in Japanese culture and Art -Using Buddhist Statues- *⽊下 空1、⽊⾕  庸⼆2*Sora Kinoshita1, Youji Kitani21. 京都⼯芸繊維⼤学⼤学院、2. 京都⼯芸繊維⼤学1. KYOTO INSTITUTE OF TECHNOLOGY, 2. KYOTO INSTITUTE OF TECHNOLOGY
14:20 14:40 ⾼齢者の快適で安全な⼊浴を促すシステムに関する研究 Research on comfortable and safe bathing for the elderly *川島 芽⾐1、加藤 ⼤⾹⼠1*Mei Kawashima1, Takashi Kato11. 名古屋市⽴⼤学⼤学院芸術⼯学研究科1. Graduate School of Design and Architecture, Nagoya City Uinversity
14:40 15:00 「共鳴〜Kyo-mei」プロジェクト "Kyo-mei" Project 拍⼦⽊の視点から社会を考える Thinking about society from the perspective of Hyoshigi *森 真⼸1、深町 浩司2*Mayumi Mori1, Koji Fukamachi21. 愛知県⽴芸術⼤学 美術学部、2. 愛知県⽴芸術⼤学 ⾳楽学部1. Aichi University of the Arts - Faculty of Art, 2. Aichi University of the Arts - Faculty of Music

魅⼒的で⻑期的に使える段ボール家具の提案 Design of Fascinating and Sustainable Cardboard Furniture 複数の家具に展開できる段ボールユニットの研究 A Study of Cardboard Furniture Unit that Can Create Multiple Furniture *⼭邊 航太1、橋⽥ 規⼦2*Kota Yamabe1, Noriko Hashida21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦⼯業⼤学1. Shibaura Institute of Technology, 2. Shibaura Institute of Technology
⾦具による家具固定を促す内装システム開発のための基礎的研究 Basic Research for Development of Wall System for Furniture Fixing by Metal Fittings *陳 傑1、⽩⽯ 照美2、阿部 真理2、森岡 ⼤輔2*JIE CHEN1, Terumi Shiraishi2, Mari Abe2, Daisuke Morioka21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. TAKUSHOKU UNIVERSITY - Graduate School, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY
タケ材を⽤いた編組構成による収納家具部品への応⽤可能性検討 Examination of Applicability of Bamboo Material with Woven Structure for Storage Furniture Parts *兪 建琳1、⽩⽯ 照美2、阿部 真理2、森岡 ⼤輔2*Jianlin Yu1, Terumi Shiraishi2, Mari Abe2, Daisuke Morioka21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1.  Takushoku University Graduate School, 2. Takushoku University
弾性スギ圧縮⽊材と無垢材による材の強度および振動特性 Strength and Vibration Characteristics of a Combination Compressed Elastic Japanese Cedar and Solid Wood *篠﨑 宏樹1、阿部 眞理2、⽩⽯ 照美2、森岡 ⼤輔2*Kouki Shinozaki1, Mari Abe2, Terumi Shiraishi2, Daisuke Morioka21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. Graduate school, Takushoku university, 2. Takushoku university
<strong>植物の揺れを活⽤した癒し効果のあるスツールの提案</strong> <strong>A Proposal for a Stool with Healing Effect Using the Swaying of Plants</strong> *篠崎 巧真1、橋⽥ 規⼦2*Takuma Shinozaki1, Noriko Hashida21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦⼯業⼤学1. Shibaura Institute of Technology , 2. Shibaura Institute of Technology
インテリアプロダクトの概念における基礎的研究 Fundamental Research in The Concept of Interior-product ⼯業⽣産に基づく新たな概念の提起 Presenting new concepts based on industrial production *真鍋 誠也1 *Masaya Manabe11. ⼤阪⼯業⼤学⼤学院 ロボティクス＆デザイン⼯学研究科1. Osaka Institute of Technology Master of Robotics & Emgineering
オープンデータを⽤いたドライビングシミュレータの開発 Development of a Driving Simulator Using Open Data *川合 康央1、⿑藤 真⽣1、池⽥ 岳史2、益岡 了3*Yasuo Kawai1, Mao Saito1, Takeshi Ikeda2, Ryo Masuoka31. ⽂教⼤学、2. 福井⼯業⼤学、3. ⼤阪⼯業⼤学1. Bunkyo University, 2. Fukui University of Technology, 3. Osaka Institute of Technology
テキストマイニングを⽤いた眺望道路の評価構造 Evaluation Structure of View Road Analyzed by Text Mining *上原 健太1、⾼⽊ 祥吾2、永⾒ 豊3*Kenta Uehara1, Shogo Takagi2, Yutaka Nagami31. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学⼯学部、3. 拓殖⼤学1. Graduate School of TAKUSHOKU UNIVERSITY, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY - Faculty of Engineering, 3. TAKUSHOKU UNIVERSITY
信号機のない横断歩道直前での⼀時停⽌誘導標⽰による運転者の注視挙動 Relationship between Driver's Eye Tracking and Road Markings near Pedestrian Crossing ⽴体路⾯⽂字標⽰を対象として Using the Three-Dimensional Character Road Marking *呉 敏1、永⾒ 豊2、滝沢 正仁2*Min Wu1, Yutaka Nagami2, Masahito  Takizawa21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. Graduate School of TAKUSHOKU UNIVERSITY, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY
カンボジアの⾸都プノンペンにおける都市開発プロジェクトの現況 Study on S ituation about urban development project in Phnom Penh, the Capital of Cambodia *藤澤 忠盛1、清⽔ 淳史2*fujisawa tadamori1, shimizu atushi21. 昭和⼥⼦⼤学 環境デザイン学部、2. 昭和⼥⼦⼤学 国際⽂化研究所1. Showa Womens University Enviromental Design, 2. Showa Womens University   International Culture
地理情報システム(GIS)による夜景探索 Searching for night views using the Geographic Information System ⾹川県をケーススタディとして A case study of Kagawa Prefecture *吉⽥ 亮太1、俵⾕ 和希2、三宅 亮⼀郎3、⽥中 みなみ2*Ryota Yoshida1, Kazuki Tawaraya2, Ryoichiro Miyake3, Minami Tanaka21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦⼯業⼤学、3. 株式会社ニデア1. Graduate School of Shibaura Institute of Technology, 2. Shibaura Institute of Technology, 3. Nidea Co.
地域博物館における歴史的資産のデジタル再現の可能性 Digital Reproduction of Historic Assets in Regional Museums 市原歴史博物館事業における藤原式揚⽔機を事例として A Case study of Fujiwara-pumping Machine in the “I̓museum” Project *陳 祉佑、⻘⽊ 宏展1、植⽥ 憲1*chen chihyu, Aoki Hironobu1, Ueda   Akira 11. 千葉⼤学 1. chiba university
地域博物館におけるデジタル造形機器を活⽤した展⽰器具の制作 Making of Exhibition Stands by Utilizing Digital Fabrication Tools for a Regional Museum *⻘⽊ 宏展1、植⽥ 憲1*Hironobu AOKI1, Akira UEDA11. 千葉⼤学 1. Chiba University
地域創⽣に資する若者の移住・定住促進のためのアンケート調査 (2) Questionnaire survey for promotion for relocation and settlement of young people contribute to regional creation (2) 地⽅中⼼・中⼩都市圏（⻑野県 B 地域）における⼤学⽣の意識・ニーズの把握（2019 年調査の結果） Unders tanding univers ity s tudents '  attitudes  and needs  in Region B of Nagano Prefec ture (res ults  of 2019 s urvey) *禹 在勇1、遠藤 忠2*Jae-yong WOO1, Tadashi ENDO21. 湘南⼯科⼤学⼯学部、2. ⻑野⼤学社会福祉学部1. Shonan Institute of Technology, Faculty of Engineering, 2. Nagano University, Faculty of Social Welfare
伝統的⼯芸品の購⼊意欲と使⽤意欲の差に関する考察 Consideration of the difference between the willingness to purchase and to use traditional crafts −福岡・佐賀の伝統的⼯芸品に関する消費者へのアンケート調査より− - From a questionnaire survey of consumers regarding traditional crafts in Fukuoka and Saga - *⼤淵 和憲1 *Kazunori OBUCHI11. 九州産業⼤学伝統みらい研究センター1. MIRAI Research Center for Traditional Crafts, Kyushu Sangyo University
視覚障がい者のための下り段差検知システムの提案 Proposal for a negative obstacle detection system for visually impaired *遠藤 諒1、豊⽥ 泰徳2、⽥中 みなみ3*Ryo Endo1, Yasunori Toyoda2, Minami Tanaka31. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. 芝浦メカトロニクス株式会社、3. 芝浦⼯業⼤学1. Graduate School of Shibaura Institute of Technology, 2. SHIBAURA MECHATRONICS CORPORATION, 3. Shibaura Institute of Technology
Object-based learningの機能拡張によるコミュニケーションデザイン Communication design of object-based learning for global well-being *棚橋 沙由理1 *Sayuri Tanabashi11. 東京⼤学⼤学院農学⽣命科学研究科1. Graduate School of Agricultural and Life Sciences, The University of Tokyo
創造的な組織⽂化における⾏動様式に関する調査分析 Research and analysis of behavioral patterns in creative organizational culture *⼩原 ⼤樹1、井上 央⼦1、酒井 章2、伊藤 亜樹3、⼭崎 和彦3*Daiki Obara1, Yuko Inoue1, Akira Sakai2, Aki Ito3, Kazuhiko Yamazaki31. ウィルソン・ラーニング ワールドワイド株式会社、2. 株式会社 the creative journey、3. 武蔵野美術⼤学1. Wilson Learning Worldwide, Inc, 2. the creative journey ,Inc, 3. Musashino Art University 
クレヨンを使⽤した3Dプリントモデルの仕上げ加⼯の提案 A suggestion of finishing processing 3D printed models for which crayons were used 障がい者福祉施設におけるデジタルファブリケーション機器を活⽤した⾃主製品の開発報告 A devel opment  repor t  of  i ndependent  product s w hi ch ut i l i zes di gi t al  f abr i cat i on at  w el f are f aci l i t i es f or  persons w i t h di sabi l i t i es *倉⽥ 晃希1、宮前 貴⾏2*Koki Kurata1, Takayuki Miyamae21. ⼤阪⼯業⼤学、2. 豊中きらら福祉会クレヨン1. Osaka Institute of Technology, 2. Toyonaka Kirara Welfare Association Crayon
⾏政のための広報ツール「みらいのどうろのおはなし」の提案 A Proposal of The Public Relations Tools by The Prefecture “The story of the roads in the future” *葛⻄ 朱⾥1、近藤 晶2、三寺 潤2*Akari Kasai1, Sho Kondo2, Jun Mitera21. 福井⼯業⼤学 ⼤学院 ⼯学研究科 博⼠前期課程 社会システム専攻 デザイン学コース、2. 福井⼯業⼤学1. Fukui University of Technology - Graduate School of Engineering - Master's course - Department of Social System Engineering - Design Course , 2. Fukui University of Technology
誰もが楽しむことができる遊びの検証 Verification of PLAY that Everyone Can Enjoy 遊び「けいとでおえかき」の実施報告 Event Report of “keito de oekaki” *⼩宮 加容⼦1、細⾕ 多聞1、⽥中 悠宇2、堀⽥ ゆりあ2*KAYOKO KOMIYA1, Tamon HOSOYA1, Yuu TANAKA2, Yuria HORITA21. 札幌市⽴⼤学、2. 札幌市⽴⼤学デザイン学部1. SAPPORO CITY UNIVERSITY, 2. SAPPORO CITY UNIVERSITY
製造現場における事故リスク削減を⽬的としたピクトグラムの制作 Design of pictograms aimed at reducing the risk of accidents in manufacturing facilities *若松 清輝1、町⽥ 由徳2*Kiyoteru Wakamatsu1, Yoshinori Machida21. 株式会社シード、2. ものつくり⼤学1. SEED Co., Ltd., 2. Institute of Technologists
ゲームエンジンを⽤いた⽔害シミュレーションシステム Flood Damage Simulation System Using Game Engine *内藤 ⼤喜1、武⾕ ⿓1、川合 康央1*Daiki Naito1, Ryu Taketani1, Yasup Kawai11. ⽂教⼤学 情報学部 情報システム学科1. BUNKYO UNIVERSITY - Faculty of Information
創造的活動のためのソーシャルVRワールドデザイン Social VR World Design for Creative Activities・Proposal of Booth Template 触発のプロセスとブーステンプレートの提案 Inspiration Process and Booth Template Proposal *太⽥ 圭1、⽊村 健⼀2*Kei Ota1, Kenichi Kimura21. 公⽴はこだて未来⼤学 システム情報科学研究科、2. 公⽴はこだて未来⼤学1. Future University Hakodate -Study at the School of Systems Information Science, 2. Future University Hakodate
“やりたい事を引き出し合う”をテーマにした⼤学⽣向けワークショップのプログラムと道具の提案 Propos al of works hop program and tools  for univers ity s tudents ・Des igned to promote one-on-one vis ual dia logue. ⼀対⼀の視覚的対話を促進するためのデザイン Theme of the project: “Drawing out what you want to do together.” *是澤 亮輔1、⼩早川 真⾐⼦1*ryousuke koresawa1, maiko kobayakawa11. 千葉⼯業⼤学 先進⼯学部 知能メディア⼯学科1. chiba institute of technology - faculty of advanced engineering - department of advanced media
⼥性差別当事者に対する意⾒獲得を⽬的とした⽇記帳の提案 Proposal for a diary aimed at obtaining opinions on discriminatory women *吉原 千智1、⼩早川 真⾐⼦2*Chisato Yoshihara1, Maiko Kobayakawa21. 千葉⼯業⼤学⼤学院先進⼯学研究科知能メディア⼯学専攻、2. 千葉⼯業⼤学先進⼯学部知能メディア⼯学科1. Chiba institute of technology Graduate School of Advanced Engineering Master's Program of Advanced Media, 2. Chiba institute of technology Faculty of Advanced Engineering  Department of Advanced Media
セイジカードゲームを使⽤したワークショップの提案 Proposal for a workshop using the “Seiji Card Game” 若者の政治に対する関⼼と投票率向上を⽬的としたカードゲーム開発とそれを⽤いたワークショップの実践 Aiming to increase young people's interest in politics and voter turnout *村⽥ 真美1、⼤町 彩依1、⽮野 凌佑1、⼤草 真⼸1*Mami Murata1, Sae Omachi1, Syunsuke Yano1, Mayumi Okusa11. 成安造形⼤学 1. Seian University of Arts and Design
動物の頭部形態の類型化をもとにした⼯作キットの設計 Design of craft kits based on typology of animal head morphology 体験プログラムにおける教材としての⼯作キットの設計 Design of craft kits as teaching materials in hands-on programs *若林 尚樹1、政倉 祐⼦2、⽥邉 ⾥奈3*Naoki Wakabayashi1, Yuko Masakura2, Rina Tanabe31. 札幌市⽴⼤学、2. 愛知淑徳⼤学、3. 千葉⼯業⼤学1. Sapporo City University, 2. Aichi Shukutoku University, 3. Chiba Institute of Technology
学⽣による未来共創とビジョンデザインのアプローチ Students' Future Co-creation and Vision Design Approach. 学⽣の当事意識をいかにVisionとして描くか How to create a vision of student ownership. *井上 順⼦1、横須賀 ヨシユキ2、齋藤 善寛3*Yoriko Inoue1, Yoshiyuki Yokosuka2, Yoshihiro Saito31. ⽇本電⼦専⾨学校、2. 横須賀デザイン研究室、3. 株式会社セカンドファクトリー1. Japan Electronics College, 2. Yokosuka design laboratory, 3. 2ndFACTORY Co., Ltd.
⼦供の医療プロセスにおけるゲーミフィケーションの可能性に関する研究 Research on the Possibility of Implementing Gamification in the Medical Procedure of Children ⼦供のリハビリテーションゲーム・デザインと、その背景にある関係者との効果的コミュニケーション・システムのデザイン提案 I t  i s recommended t hat  t he desi gn of  chi l dren's rehabi l i t at i on games shoul d const ruct  an ef f ect i ve communi cat i on syst em w i t h t he i nvol vers *程 銘1、植村 朋弘2*MING CHENG1, Tomohiro Uemura21. 多摩美術⼤学⼤学院、2. 多摩美術⼤学1. Tama Art University - Graduate School of Art and Design, 2. Tama Art University
⼀側性難聴者の聴こえを健聴者が3次元⾳場シミュレータにより体験できる仕組みのデザイン Desi gn of  a syst em i n w hi ch peopl e w i t h normal  hear i ng exper i ence t he hear i ng of  uni l at eral  hear i ng l oss usi ng a t hree-di mensi onal  sound f i el d si mul at or . *中⼭ 真太朗1、清⽔ 太杜1、⼩早川 真⾐⼦1、飯⽥ ⼀博1*Shintaro Nakayama1, Taito Shimizu1, Maiko Kobayakawa1, Kazuhiro Iida11. 千葉⼯業⼤学 先進⼯学部 知能メディア⼯学科1. CHIBA INSTITUTE OF TECHNOLOGY - Faculty of Advanced Engineering - Department of Advanced Media
研究活動における⽇常的な雑談の可視化による新しい交流の提案 Proposal for New Interaction through Visualization of Small Talk in Research Activities. *三澤 柾⽂1、春⽇ 智哉1、⼩早川 真⾐⼦1*Masafumi Misawa1, Tomoya Kasuga1, Maiko Kobayakawa11. 千葉⼯業⼤学 先進⼯学部 知能メディア⼯学科1. CHIBA INSTITUTE OF TECHNOLOGY - Faculty of Advanced Engineering - Department of Advanced Media
ビーチクリーンボランティアのためのコミュニティ⽀援のデザイン Designing a system for community support for beach clean volunteers *林 淳可1、加藤 ⼀葉2*Atsuka Hayashi1, Kazuha Kato21. 東京⼯科⼤学⼤学院デザイン研究科 デザイン専攻、2. 東京⼯科⼤学1. Tokyo University of Technology Graduate School - Graduate School of Design - Department of Design, 2. Tokyo University of Technology
⼈間理解に重要な、デザインリサーチで解釈しづらい活動の実践報告 Prac tic al report of ac tivity whic h is  s ignific ant for human unders tanding but is  diffic ult to interpret in des ign res earc h ⾃然と関わる⽣活の実践・観察から Through practice and observation of lifestyle in contact with nature *荒⽯ 磨季1、安武 伸朗1*Maki Araishi1, Nobuo Yasutake11. 常葉⼤学 1. TOKOHA UNIVERSITY
採点制アプリケーションにおけるインタフェースの設計と評価 A Study on Interface Design and Evaluation for Grading-Based Applications *王 雪栄1、川合 康央1*Wang xuerong1,  Kawai  Yasuo 11. ⽂教⼤学⼤学院1. bunkyoudaigaku
⾳楽創作の敷居を下げるための⾳遊びサービスの提案 Proposal of sound play service to lower the threshold of the music creation *⻑⾕川 千晴1、⼩早川 真⾐⼦1*Chiharu Hasegawa1, Maiko Kobayakawa11. 千葉⼯業⼤学 先進⼯学部 知能メディア⼯学科1. chiba institute of technology - advanced engineering
視点の違いを楽しむ共観プロセスの解明 Elucidating "Tomomi" process that enjoys differences in viewpoints. *福⽥ ⼤年1、江本 千尋2、⻑内 絵美2、越湖 早希2、⼩林 ⾂綸2*Hirotoshi FUKUDA1, Chihiro EMOTO2, Emi OSANAI2, Saki KOSHIKO2, Tomio KOBAYASHI21. 札幌市⽴⼤学、2. 札幌市⽴⼤学デザイン学部1. Sapporo City University, 2. Sapporo City University School of Design
スマート⼯場の危険予知のための基礎研究 Basic research for danger prediction of smart factories *三宅 駿平1、崔 智英1、松井 信正1*Shunpei Miyake1, Jiyoung Choi1, Nobumasa Matsui11. ⻑崎総合科学⼤学 ⼤学院 ⼯学研究科1. Graduate School of Nagasaki Institute of Applied Science University - Graduate School of Engineering
空き家問題に関⼼を⾼めるためのVR体験ツールの提案 Proposal of VR experience tool to increase interest in the vacant house problems *崔 烘碩1、⾼橋 拓⾺2*Hong-Seok Choi1, Takuma Takahashi21. 拓殖⼤学、2. 拓殖⼤学⼯学部1. Takushoku University, 2. Takushoku University Faculty of Engineering
オンラインワークショップにおける問題点の抽出 Problem identification in online workshops *佐藤 海⽃1、佐藤 弘喜2*Kaito Sato1, Hiroki Sato21. 千葉⼯業⼤学⼤学院、2. 千葉⼯業⼤学1. Graduate School of Chiba Institute of Technology, 2. Chiba Institute of Technology
スニーカーのデザインにみる変化と持続 Change and persistence of sneaker design 2002年から2009年の間に国内で販売された157モデルを対象とした分析 An analysis of 157 models sold in Japan between 2002 and 2009 *関 博紀1、⼩林 丈流1、児⽟ 友樹1、鈴⽊ 健太1*Hiroki Seki1, Takeru Kobayashi1, Yuki Kodama1, Kenta Suzuki11. 東京都市⼤学 1. Tokyo City University
UD視点による呼吸器プロダクトの可能性について−７ Possibility of respiratory products from the point of view of universal design-7 医学とデザイン学の融合による次世代型呼吸器診療ツールの開発 Development of next-generation disease management tool by the fusion of design science and medicine *肥⽥ 不⼆夫1、中川 ⼀⼈2、伊藤 玲⼦3、権 寧博3*Fujio Koeda1, Kazuto Nakagawa2, Reiko Itou3, Yasuhiro Gon31. ⽇本⼤学芸術学部、2. ⽇本⼤学⽣産⼯学部、3. ⽇本⼤学医学部1. Nihon University College of Art,, 2. Nihon University College of Industrial Technology, , 3. Nihon University School of Medicine,
パーソナリティを元にした新たな和菓⼦の表現⼿法の研究 Research on a new method of expressing Japanese confectionery based on personalities *⻄尾 伊織1、渡邉 慎⼆2*Iori Nishio1, Shinji Watanabe21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. Graduate school of CHIBA UNIVERSITY, 2. CHIBA UNIVERSITY
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ARを⽤いた新しい本との出会い⽅の研究 Research on a new way to encounter books using AR *柴崎 真⾥1、渡邉 慎⼆2*Mari Shibazaki1, Shinji Watanabe21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. graduate school of CHIBA UNIVERSITY , 2. CHIBA UNIVERSITY
スタジアム観戦空間にプレーの予感を映し出すMR表現⽅法の研究 Research on public MR expression method by reflecting the premonition of play in the stadium watching space *劒持 和貴1、渡邉 慎⼆2*Kenmotsu Kazuki1, Watanabe Shinji21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. Graduate School of Chiba University, 2. Chiba University
楽器習得に感じる壁を無くす電⼦楽器の研究 Study on Electronic Musical Instruments to Eliminate Barriers to Learning Musical Instruments *栗尾 倭1、渡邉 慎⼆2*Yamato Kurio1, Shinji Watanabe21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. Graduate School of Chiba University, 2. Chiba University
⼦どものジェンダー問題を当事者と共創するブランド提案 Propose a brand to co-create with children suffering from gender issue 下着ブランド「ジブンマネキン」のビジネス開発 Business development of underwear brand “Jibun Manekin”(self mannequin) *渡邊 聡美1、安武 伸朗1*Satomi Watanabe1, Nobuo Yasutake11. 常葉⼤学 1. tokoha university
類似から類縁へ From Similarity to Affinity 数量化理論三類の⽂化系統学への置き換え Substituting Hayashi's Quantification Method III with Cultural Phylogenetics *松井 実1 *Minoru Matsui11. 産業技術⼤学院⼤学1. Advanced Institute of Industrial Technology
１００％天然素材でできたストロー Straws made of 100% natural material プラスチック代替素材を活⽤した開発の試み *酒井 ⽇出⼦1 *HIDEKO SAKAI11. 地⽅独⽴⾏政法⼈東京都⽴産業技術研究センター1. Tokyo Metropolitan Industrial Technology Research Institute
デジタルデバイドのICT教育⽔準の向上に関する研究 Research on Improving ICT Education Standards in the Digital Divide *⽊村 颯汰1、佐藤 弘喜2*SOTA KIMURA1, HIROKI SATO21. 千葉⼯業⼤学⼤学院 、2. 千葉⼯業⼤学 1. Chiba Institute of Technology Graduate School, 2. Chiba Institute of Technology
起業を想定したデザイン教育の実践報告 Practice report of design education with assumption of entrepreneurship サーキュラーエコノミーに対応するファッション産業のサービスデザイン Service design in the fashion industry accommodating circular economy *安武 伸朗1、⼤橋 芽⽣1、⾙瀬 優季1*Nobuo Yasutake1, Ohashi Mei1, Kaise Masaki11. 常葉⼤学 1. TOKOHA UNIVERSITY
秋⽥市⼤森⼭動物の新屋地区案内サインデザイン２ Akita-shi Omoriyama Zoo Araya District Guide Sign Design2 *ベ ジンソク1 *Jin Seok Bae1 1. 秋⽥公⽴美術⼤学1. Akita University of Art

Application of Brand Personality Scale for Logo Evaluation *1 *Algirdas Paskevicius1 1. Chiba University
構造⾊の特徴と可能性 Characteristics and possibilities of structural color 様々な基材への⼈⼯オパールの利⽤に関する研究 Experimantal study on usability of artificial opal paintings on various materials *⼩野 洋介1 *Yosuke Ono1 1. 神奈川県⽴産業技術総合研究所1. Kanagawa Institute of Industrial Science and Technology
フードロス削減を⽬指した⾷材の⽪および殻の再利⽤検討 Examination of Reuse of Food Skins and Shells Aimed at Reducing Food Loss *楊 柳1、阿部 眞理2、⽩⽯ 照美2、森岡 ⼤輔2*LIU YANG1, Mari Abe2, Terumi Shiraishi2, Daisuke Morioka21. 拓殖⼤学⼤学院、2. 拓殖⼤学1. TAKUSHOKU UNIVERSITY Graduate School, 2. TAKUSHOKU UNIVERSITY
杖歩⾏時のグリップに作⽤する荷重の分析 Analysis of Mechanical Load Affected on Walking Stick Grips during Walking with a Walking Stick *森岡 ⼤輔1、楊 浩云1、下林 さゆ美1*Daisuke MORIOKA1, Haoyun YANG1, Sayumi SHIMOBAYASHI11. 拓殖⼤学 ⼯学部1. Takushoku University, Faculty of Engineering
⼼を癒すお菓⼦の形状と質感の研究 Research on the shape and texture of sweets that soothe the soul *蒲 朋恵1、橋⽥ 規⼦1*Tomoe Kaba1, Noriko Hashida11. 芝浦⼯業⼤学 1. Shibaura Institute of Technology
⾳楽をヒントにしたギターデザイン提案 Guitar design proposal inspired by music *伊藤 健1、増成 和敏2*Ken Ito1, Kazutoshi Masunari21. 芝浦⼯業⼤学⼤学院、2. ⻑野⼤学1. Shibaura Institute of Technology, 2. Nagano University
形状における新奇性と複雑さの定式化と逆問題への応⽤ Formulation of Novelty and Complexity in Shape and its Application to Inverse Problems 新奇性と複雑さを制御可能な形状⽣成システムの開発 Development of a shape generation system capable of controlling novelty and complexity *本多 詩聞1、柳澤 秀吉1、加藤 健郎2*Shimon Honda1, Hideyoshi Yanagisawa1, Takeo Kato21. 東京⼤学⼤学院⼯学系研究科、2. 慶應義塾⼤学⼤学院理⼯学研究科1. School of Engineering, The University of Tokyo, 2. Faculty of Science and Technology, Keio University
書く⾏為の可視化モデルの構築とその応⽤ The visualisation model of the action of writing and its application *楊 冬愷1 *DONG KAI YANG11. ⽇本⼤学⼤学院 芸術学研究科1. NIHON UNIVERSITY GRADUATE SCHOOL OF ART
熱溶解積層⽅式3Dプリンタを⽤いたパラメトリックに設計可能な網構造素材の提案 Proposal for Parametrically Designable Mesh Structure Material Using Fused Filament Fabrication 3D Printer *⾼⽊ 祐輝1、伊藤 慎⼀郎2*Yuki Takagi1, Shinichiro Ito21. 京都産業⼤学⼤学院、2. 京都産業⼤学 1. Graduate School of Kyoto Sangyo University, 2. Kyoto Sangyo University

09:00 09:20 ⻑⽂銘を「⾒る」ための装飾的⾦⽂書体 Decorative inscripts for “seeing” long inscriptions: 蔡侯墓出⼟⻘銅器の銘⽂を元にした書体のデザイン Typeface design based on bronze inscriptions from the tomb of Marquis of Cai *髙城 光1 *Hikari TAKASHIRO11. 東京⼯芸⼤学 1. Tokyo Polytechnic University
09:20 09:40 タイポグラフィック図像（typographic picture）の再検討 Revisiting the typographic picture Basic Englishのための視覚教材を中⼼に focusing on their use as visual aids in instructional materials for BASIC English *伊原 久裕1 *Hisayasu Ihara11. 九州⼤学⼤学院 芸術⼯学研究院1. Kyushu University -Faculty of Design
09:40 10:00 Grotesque No. 9の書体デザインとそのリバイバルの背景 Typeface Design of Grotesque No.9 and the Background of Its Revival *⼭本 政幸1 *Masayuki Yamamoto11. 岐⾩⼤学 1. Gifu University
10:00 10:20 フォントの印象評価⽅法に関する考察 A Review of Font Impressionʻs Evaluation Method ー印象評価の⽅法および形態属性の分析に着⽬してー Focus on Impression Evaluation Methods and Analysis of the Visual Attributes *楊 寧1 *Ning Yang1 1. 椙⼭⼥学園⼤学⽂化情報学部1. Sugiyama Jogakuen University
10:20 10:40 江⼾時代染織の模様構成における⽂字の役割変化 The Changing Role of Letters in the Pattern Structure of Kimono in Edo Period ⽂字模様図案と反故染模様の⽐較を通じて *伊川 絵理1、藤崎 圭⼀郎1*Eri Ikawa1, Keiichiro Fujisaki11. 東京藝術⼤学 1. Tokyo University of Arts
13:00 13:20 キーノート講演
13:20 13:40 プログラミング教育における学習環境とペア活動との関連性の分析 Analysis of the Relationship Between the Learning Environment and Pair Activities in Programming Education *⽯井 成郎1、鈴⽊ 裕利2、板井 陽俊2、⼭下 隆義2、江尻 哲平3*Norio Ishii1, Yuri Suzuki2, Akitoshi Itai2, Takayoshi Yamashita2, Teppei Ejiri31. ⼀宮研伸⼤学、2. 中部⼤学、3. 共⽴コンピュータサービス（株）1. Ichinomiya Kenshin College, 2. Chubu University, 3. Kyoritsu Computer Service Co., Ltd.
13:40 14:00 ディスカッション
09:00 09:20 親⼦による共創プログラムの検証 Verification of co-creation program by parent and child ファシリテーター導⼊による提案とその有効性の検証 Proposal to introduce a facilitator and test its effectiveness *原 聡司1 *Satoshi Hara1 1. Xデザイン学校1. X Design Academy
09:20 09:40 家庭の⾷備蓄を促進するためのサービスデザイン Service design to promote household food stocks *中原 采⾳1 *Ayane Nakahara11. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University
09:40 10:00 パラレルキャリアにおけるキャリア形成モデルの研究 the career model for parallel career ポータブルスキルと第⼆キャリア形成との関係 The relationship between portable skills and developing a second career *柳瀬 浩之1 *Hiroyuki Yanase11. 株式会社ビータップ1. Btap 
13:00 13:20 グッドデザイン賞受賞動向と業績の相関性に関する研究 Research on the correlation between Good Design Award trends and business performance *藤⽥ うらら1、蘆澤 雄亮1*Urara Fujita1, Yusuke Ashizawa11. 芝浦⼯業⼤学 ⼤学院1. SHIBAURA INSTITUTE OF TECHNOLOGY - Graduate School
13:20 13:40 ⽊育活動の分類と傾向の考察 Classification of ʻMOKUIKUʼ activities and consideration of trends ⽊への学びと関⼼を促す⽊育プログラムの研究 Research on ̒MOKUIKU  ̓programs to promote learning and interest in wood *⽊村 はるな1、安齋 利典1*Haruna Kimura1, Toshinori Anzai11. 札幌市⽴⼤学 デザイン研究科1. SAPPORO CITY UNIVERSITY - Graduate School of Design
13:40 14:00 ⽇中住⺠の環境意識とゴミ分別に関する調査 Survey on Environmental Awareness and Waste Sorting of Japanese and Chinese *王 沢宇1、佐藤 弘喜2*ZEYU WANG1, Hiroki Sato21. 千葉⼯業⼤学⼤学院、2. 千葉⼯業⼤学1. Graduate School Chiba Institute of Technology , 2. Chiba Institute of Technology
09:00 09:20 ディスコミュニケーションデザイン：「だめデザイン」から学ぶ共感のデザイン Dis-Communication Design : Learning from "Dame design" to Design for Empathy 「⾜元のWHY」を起点とし、「⼈間中⼼ではないデザイン」「疎外するデザイン」の事例から、デザインの本質を考察する学習プロセスと成果についての研究 Thi s st udy of  a l earni ng process and out comes as a st ar t i ng poi nt  w i t h "WHY on my f eet " and consi der i ng a case of  "Not  HCD" and "Excl usi ve desi gn". *中島 郁⼦1,2 *Nakajima Ikuko1,21. ⼥⼦美術⼤学短期⼤学部、2. wirefactory1. Joshibi University of Art and Design Junior College, 2. wirefactory
09:20 09:40 未来の⽣活や社会を表現する活動デザインの検討 A study of activity program design that expresses our future life and society with citizens *⼩早川 真⾐⼦1、岡村 綾華2*Maiko Kobayakawa1, Ayaka Okamura21. 千葉⼯業⼤学 先進⼯学部 知能メディア⼯学科、2. 上⽥⼥⼦短期⼤学1. Chiba Institute of Technology, Faculty of Advanced Engineering, Department of Advanced Media, 2. Ueda Women's Junior College
09:40 10:00 問いを問い直す、語らう道具のデザイン実践 Designing the Co-Narrative Tools of Re-Question Oneʼs Question 第68回⽇本デザイン学会春季研究発表⼤会オーガナイズドセッション2での場づくりとその準備を事例として : A Case of the Organized Session 2, 69th Annual Conference of JSSD *三河 侑⽮1、横溝 賢2、元⽊ 環3、福⽥ ⼤年2、平尾 実唯4*Yuya Mikawa1, Ken Yokomizo2, Motoki Tamaki3, Hirotoshi Fukuda2, Miyui Hirao41. 札幌市⽴⼤学⼤学院デザイン研究科、2. 札幌市⽴⼤学、3. 公⽴はこだて未来⼤学、4. 株式会社ニトリパブリック1. Sapporo City University, Graduate School of Design, 2. Sapporo City University, 3. Future University Hakodate, 4. NITORI PUBLIC Co.,Ltd.
10:00 10:20 デザインの社会実践を促す独創アプローチの試み An Attempt at Solely Approach to Promote the Social Practice of Design *樋⼝ 涼佳⼦1、横溝 賢2*Rikako Higuchi1, Ken Yokomizo21. 札幌市⽴⼤学⼤学院、2. 札幌市⽴⼤学1. Graduate School of Sapporo City University, 2.  Sapporo City University
10:20 10:40 あるがままを享受できる社会的なデザインの可能性 The Possibility of a Social Design Allows People to Enjoy Things as They Are. 〜札幌市電のある暮らしの息遣いを描き出すデザイン活動を事例として〜 A Case Study of Design Activities Depict the Breath of Life with the Sapporo Streetcar. *⼭形 春陽1、三上 晴可1、川去 鳳聖1、⽥中 健太郎1、横溝 賢2*Haruhi Yamagata1, Haruka Mikami1, Hosei Kawasari1, Kentaro Tanaka1, Ken Yokomizo21. 札幌市⽴⼤学デザイン学部、2. 札幌市⽴⼤学1. Sapporo City University, School of Design, 2. Sapporo City University
13:00 13:20 “納得”の場の形成 Emerging place for Com-prehension ⾒える化 to visualize on the whole *岡村 綾華1、⼩早川 真⾐⼦2、須永 剛司1、清⽔ 泰博3*Ayaka Okamura1, Maiko Kobayakwa2, Takeshi Sunaga1, Yasuhiro Kiyomizu31. 上⽥⼥⼦短期⼤学、2. 千葉⼯業⼤学、3. 東京藝術⼤学1. Ueda women's Junior College, 2. Chiba Institute of Technology, 3. Tokyo University of the Arts
13:20 13:40 漁業者とのデザイン実践と「良き仕事としてのデザイン」への⽰唆 Design Practice with People of Fishery and Suggestions for "Design as Good Work" *安井 重哉1 *Shigeya Yasui11. 公⽴はこだて未来⼤学1. Future University Hakodate
13:40 14:00 研究発表では語りえない内的動機の語り出し Narrating intrinsic motive not spoken about in the research meeting 国⽴環境研究所における協働研究のためのワークショップ Workshop for team science at the National Institute for Environmental Studies *富⽥ 誠1、瀧 知惠美2、夏川 真⾥奈2、⼩出 瑠3、南⻫ 規介3*Makoto Tomita1, Chiemi Taki2, Marina Natsukawa2, Ryu Koide3, Keisuke Nansai31. 東海⼤学、2. 株式会社MIMIGURI、3. 国⽴環境研究所1. Tokai University, 2. MIMIGURI.inc, 3. National Institute for Environmental Studies
14:00 14:20 新たな社会構造に転換するための社会システムデザイン⽅法論 Social System Design Methodology to Transition to New Social Structure *⽊村 篤信1、原⼝ 悠2、⼭内 泰2、松浦 克太1、原⼝ 尚⼦3*Atsunobu Kimura1, Hisashi Haraguchi2, Yutaka Yamauchi2, Katsuta Matsuura1, Naoko Haraguchi31. 地域創⽣Coデザイン研究所、2. ⼤牟⽥未来共創センター、3. 九州経済調査協会1. Co-designing Institute for Polyphonic Society, 2. Centre for person-centred ningen, Omuta (PONI PONI), 3. Kyushu Economic Research Center
14:20 14:40 ディスカッション
09:00 09:20 対話型ワークショップにおける療育者のノウハウ抽出の試み Attempts to Extract Know-How of Caregivers from Conversational Workshop 視覚障害児⽀援における暗黙知的ノウハウの抽出・共有⼿法 (４) Extraction and Sharing of "Tacit Knowledge" Know-how in Support for Visually Impaired Children - 4 *⾚井 愛1、若林 尚樹2、政倉 祐⼦3、 三科 聡⼦4*Ai Akai1, Naoki Wakabayashi 2, Yuko  Masakura 3, Satoko Mishina 41. ⼤阪⼯業⼤学、2. 札幌市⽴⼤学、3. 愛知淑徳⼤学、4. 宮城教育⼤学1. Osaka Institute of Technology, 2. SAPPORO CITY UNIVERSITY, 3. Aichi Shukutoku University, 4. Miyagi University of Education
09:20 09:40 落書きグラフィックの図的表現による⽐較分析 Comparative analysis of doodle graphics by graphical representation 視覚障害児⽀援における暗黙知的ノウハウの抽出・共有⼿法(5) Extraction and Sharing of "Tacit Knowledge" Know-how in Support for Visually Impaired Children - 5 *若林 尚樹1、⾚井 愛2、政倉 祐⼦3、三科 聡⼦4*Naoki Wakabayashi1, Ai Akai2, Yuko Masakura3, Satoko Mishina41. 札幌市⽴⼤学、2. ⼤阪⼯業⼤学、3. 愛知淑徳⼤学、4. 宮城教育⼤学1. Sapporo City University, 2. Osaka Institute of Technology, 3. Aichi Shukutoku University, 4. Miyagi University of Education
09:40 10:00 LINEオープンチャットにおける暗黙知的ノウハウの抽出 Extraction of Tacit Knowledge Know-how Using LINE Open Chat 視覚障害児⽀援における暗黙知的ノウハウの抽出・共有⼿法(6) Extraction and Sharing of "Tacit Knowledge" Know-how in Support for Visually Impaired Children - 6 *⾼橋 基就1、⾚井 愛2、若林 尚樹3、政倉 祐⼦4、三科 聡⼦5*Takahashi Motonari1, Akai Ai2, Wakabayashi Naoki3, Masakura Yuko4, Mishina Satoko51. ⼤阪⼯業⼤学⼤学院 、2. ⼤阪⼯業⼤学、3. 札幌市⽴⼤学、4. 愛知淑徳⼤学、5. 宮城教育⼤学1. Osaka Institute of Technology Master of Robotics & Design Engineering, 2. Osaka Institute of Technology, 3. Sapporo City University, 4. Aichi Shukutoku University, 5.  Miyagi University of Education
10:00 10:20 ハイ！こちら、⼦どもアートセンターVol.3 Hi! This is Children's Art Center Vol.3 総合芸術萌芽教育 -Comprehensive art sprouting education- *佐々⽊ 美貴1,5、橋⽥ 規⼦2、坂⼝ 瑞穂3、平岩 佐和⼦4、⼩林 千加⼦1*Miki Sasaki1,5, Noriko Hashida2, Mizuho Sakaguchi3, Sawako Hiraiwa4, Chikako Kobayashi11. 江⼾川区⼦ども未来館、2. 芝浦⼯業⼤学、3. 劇作家、4. ⾳楽家、5. 愛知県⽴芸術⼤学1. Kodomo-Miri Hall for the young, 2.  Shibaura Institute of Technology, 3. Playwright, 4. Musician, 5. Aichi University of the Arts
10:20 10:40 ディスカッション
13:00 13:20 未災の⼦どもを対象とした語り継ぎの場のデザイン Designing a place to pass on memories of disasters to unaffected children 宮城県⽯巻市の伝承演劇「いのちのかたりつぎ」の参与観察から From a participant observation of the theatre of disaster memory transmission "Storytelling of Life" *梶原 千恵1 *Chie Kajiwara11. 九州⼤学 芸術⼯学府1. Kyushu University - Graduate School of Design
13:20 13:40 ⼋王⼦市の公⽴⼩学校における認知症サポーター育成活動と認知症を題材とした教育絵本 Supporter Training Ac tivities  of Public  Elementary Sc hool in Hac hioji City and Educ ational Pic ture Books  on Dementia *劉 慧敏1、⼯藤 芳彰2*Huimin Liu1, Yoshiaki Kudo21. 拓殖⼤学 ⼤学院、2. 拓殖⼤学1.  Graduate School, Takushoku University , 2. Takushoku University
13:40 14:00 児童のコミュニケーションを促すメディア装置の提案 Media device that encourages communication among children Suggestions *⽊⾕ ⾐利1 *Eri KITANI Kitani11. 愛知淑徳⼤学⼤学院1. Aichi Shukutoku University Graduate School of Creativity and Culture
14:00 14:20 ディスカッション
09:00 09:20 伝統的⼯芸品「博多⼈形」の盛衰と今後についての⼀考察 A study on the prosperity and decline of the traditional craft "Hakata dolls" and its from now on. *井上 友⼦1、⻘⽊ 幹太1、佐藤 慈1、星野 浩司1、伊藤 晃⽣1*Tomoko Inoue1, Kanta Aoki1, Shigeru Sato1, Koushi Hoshino1, Kosei Ito11. 九州産業⼤学 1. Kyushu Sangyo University
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09:20 09:40 宇宙における動物性タンパク質源としての昆⾍の可能性 The Possibility of Insect Diets as Animal Protein in Space *⼤庭 広明1、オオニシ タクヤ2*Hiroaki Ohba1, Takuya Ohnishi21. 法政⼤学デザイン⼯学部システムデザイン学科、2. 昭和⼥⼦⼤学環境デザイン学科1. Hosei University - Faculty of Engineering & Design, 2. Showa woman University- Department of Environmental Science and Design
09:40 10:00 味噌汁とおしるこの味覚評価に及ぼすボウル材質の影響 Effects of Bowlʼs Materials on Evaluation of Miso soup and Red bean soup Taste *蔡 宛蓁1、佐藤  浩⼀郎2、寺内  ⽂雄2*tsai wan chen1, Sato  Koichiro2, Terauchi  Fumio21. 千葉⼤学⼤学院、2. 千葉⼤学1. Chiba University-Graduate school of Science and Engineering, 2. Chiba University-Faculty of Engineering
10:00 10:20 『進化思考』批判 Critique of <em>Evolution Thinking</em> ⽂化進化学と⽣物学の観点からの書評と改訂案 Review and Revisions from Cultural Evolutionary and Biological Perspectives *松井 実1、伊藤 潤1*Minoru Matsui1, Jun Ito11. 産業技術⼤学院⼤学1. Advanced Institute of Industrial Technology
13:00 13:20 <strong>歴史⽂化遺産の保存と活⽤の価値についての考察</strong> <strong>Consideration on the Value of Preservation and Utilization of Historical and Cultural Heritage</strong> <strong>−リビングヘリテージ継承と⼿法の観点から−</strong> <strong>-from the angle of the living heritage succession and the step-</strong> *信藤 勇⼀1,2 *yuuichi NOBUTOU1,21. 京都市⽴芸術⼤学⼤学院美術研究科博⼠(後期)課程美術専攻環境デザイン領域 在学、2. 株式会社 ⽇建設計 勤務1. Doctoral Course Student. Graduate School of Arts. Kyoto City University of Arts , 2. NIKKEN SEKKEI LTD
13:20 13:40 ⽴体的な⾳の変化を再現した仮想空間サウンドスケープの表現 Representation of a Virtual Space Soundscape Reproducing Three-Dimensional Sound Changes *⼤久保 慶彦1、⼤⽯ 佑希1、川合 康央1、池⽥ 岳史2*Yoshihiko Okubo1, Yuki Oisi1, Yasuo Kawai1, Takesi Ikeda21. ⽂教⼤学、2. 福井⼯業⼤学1. University of Bunkyo, 2. Fukui University of Technology
13:40 14:00 国際競技⼤会におけるサインの提案 Design proposals of sign for international sports event 第19回FINA世界⽔泳選⼿権2022福岡⼤会に向けて-1 For 19th FINA World Championships FUKUOKA 2022-1 *⾦⼦ 千聖1、星野 純平1、⼯藤 真⽣2、須⻑ 正治2、尾⽅ 義⼈2、伊原 久裕2*Chisato Kaneko1, Junpei Hoshino1, Mao Kudo2, Shoji Sunaga2, Yoshito Ogata2, Hisayasu Ihara21. 九州⼤学⼤学院芸術⼯学府、2. 九州⼤学⼤学院芸術⼯学研究院1. KYUSHU UNIVERSITY - Graduate School of Design, 2. KYUSHU UNIVERSITY - Faculty of Design
14:00 14:20 国際競技⼤会におけるピクトグラムの提案 Design proposals of pictogram for international sports event 第19回FINA世界⽔泳選⼿権2022福岡⼤会にむけて-2 Design proposals of pictogram for international sports event *久⽶ 聖伍1、鈴⽊ 智畝1、⼯藤 真⽣2、須⻑ 正治2、尾⽅ 義⼈2、伊原 久裕2*Shogo KUME1, Chiune SUZUKI1, Mao KUDO2, Shoji SUNAGA2, Yoshito OGATA2, Hisayasu IHARA21. 九州⼤学⼤学院芸術⼯学府、2. 九州⼤学⼤学院芸術⼯学研究院1. Kyushu University , Graduate School of Design, 2. Kyushu University , Faculty of Design
09:00 09:20 視覚障がい者の服薬⽀援製品創出に向けた課題抽出に関する研究 Research to identify issues for the creation of medication support products for the visually impaired *平井 由⾹1、⾚井 愛2*Yuka Hirai1, Ai Akai21. ⼤阪⼯業⼤学 ⼤学院 、2. ⼤阪⼯業⼤学1. Osaka Institute of Technology , 2. Osaka Institute of Technology
09:20 09:40 ハンドルの形態による盲導⽝からの情報伝達の特性に関する研究 Study on the Characteristics of Information Transmission from Guide Dogs by the Morphology of the Handle. 盲導⽝とユーザーの快適な歩⾏の実現に関する研究（その 10） A Study on Stress Reduction for Easy Walk for the Visually Impaired with Guide Dogs (part10) . *平井 恭1、⾚井 愛2、⽩髪 誠⼀2、野⽥ 哲男2、⽥上 喜久美3*Hirai Kyo1, Akai Ai2, Shiraga Seiichi2, Noda Akio2, Tagami Kikumi31. ⼤阪⼯業⼤学⼤学院、2. ⼤阪⼯業⼤学、3. 社会福祉法⼈ 兵庫盲導⽝協会1. Osaka Institute of Technology Graduate School , 2. Osaka Institute of Technology University, 3. Social welfare corporation Hyogo Guide Dog Association
09:40 10:00 リハビリテーションのためのユーザーフレンドリーかつ魅⼒的なVRプログラムの開発 Development of a User-friendly and Attractive Virtual Reality Program for Rehabilitation 在宅リハビリテーションにおける予備評価 Preliminary Evaluation of Home Rehabilitation *吉岡 聖美1 *Kiyomi YOSHIOKA11. 明星⼤学 1. Meisei University
10:00 10:20 恩賜上野動物園における多様なユーザーの移動環境及び動物展⽰体験の満⾜度に関する研究 Various  Vis itors  Levels  of Satis fac tion of Ac c es s ibility and Animal Exhibition Experienc e in Ueno Zoolog ic al Gardens *⽇向野 秋穂1 *Akiho Higano11. 東洋⼤学 ライフデザイン学部1. TOYO UNIVERSITY - School of Human Life Design
10:20 10:40 ３Ｄスキャナを使⽤した頭部形状計測における精度向上の研究 Research on improving the accuracy of head shape measurement using a 3D scanner 3Dスキャンのための頭部形状計測⽤キャップ開発 Development of a cap for measuring head shape for 3D scanning *蛭⽥ 直1、宮地 弘⼀郎2*Sunao Hiruta1, Koichiro Miyaji21. 神⼾芸術⼯科⼤学、2. 信州⼤学1. Kobe Design University, 2. Shinshu University
13:00 13:20 クリエイティブオフィスの特徴と変遷（その１） Characteristics and Transition in Creative Offices (Part 1) ー⽇経ニューオフィス推進賞の受賞作品を対象としてー - Focus on Winning Nikkei New Office Promotion Award - *藤⽥ 成羅1、⼭城 清⾹1、伊藤 孝紀1、岡⽥ 亮汰2*Seira Fujita1, Kiyoka Yamashiro1, Takanori Ito1, Ryota Okada21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology
13:20 13:40 クリエイティブオフィスの特徴と変遷（その２） Characteristics and Transition in Creative Offices (Part 2) −⽇経ニューオフィス推進賞の受賞作品を対象として− - Focus on Winning Nikkei New Office Promotion Award - *⼭城 清⾹1、藤⽥ 成羅1、伊藤 孝紀1、岡⽥ 亮汰2*Kiyoka Yamashiro1, Seira Fujita1, Takanori Ito1, Ryota Okada21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology
13:40 14:00 歴史的建造物の構造性能評価に災害履歴を考慮する提案 Sugges tion to Cons ider Dis as ter Rec ords  for the As s es s ment of the Struc tural Performanc e of His toric al Buildings *岩崎 敏之1、新妻 淳⼦1、⻄⽥ かほる2*Toshiyuki IWASAKI1, Junko NIITSUMA1, Kaoru NISHIDA21. 静岡⽂化芸術⼤学デザイン学部デザイン学科、2. 静岡⽂化芸術⼤学⽂化政策学部国際⽂化学科1. Shizuoka University of Art and Culture - Faculty of Design- Department of of Design, 2. Shizuoka University of Art and Culture - Faculty of Cultural Policy and Management-Department of  Intercultural Studies
14:00 14:20 仮想空間における植物配置が情報処理の知的⽣産性に及ぼす影響 （その2） Effects of Plant Placement in Virtual Space on Productivity of Information Processing(Part2) *永井 ⾥奈1、⻑坂 航太1、伊藤 孝紀1、堀 裕和2*Rina Nagai1, Kota Nagasaka1, Takanori Ito1, Hiroto Hori21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology
14:20 14:40 <strong>これからの「市中の⼭居」へ向けた空間づくり</strong> <strong>Creating a space for " Shichu no Sankyo"</strong> 空間構成要素における⾃然素材の研究-その２ Research on the diversity of natural materials in furniture, etc.-Part 2 *胡 暁欧1、杉下 哲2*XIAOOU HU1, Tetsu Sugishita21. 東京⼯芸⼤学 芸術学研究科 メディアアート専攻 ⼤学院⽣、2. 東京⼯芸⼤学 教員1. Tokyo Polytechnic University, 2. Tokyo Polytechnic University
09:00 09:20 出所者のコミュニティへの所属を助けるデザイン Design for empowering released prisoners to integrate into communities *⿊部 瑶乃1、北崎 允⼦1*Haruno Kurobe1, Masako Kitazaki11. 武蔵野美術⼤学 造形学部 視覚伝達デザイン学科1. Musashino Art University College of Art and Design Department of Visual Communication Design
09:20 09:40 頸部超⾳波検査プローブ⼿技学習のための遠隔授業⽀援システム Distance learning support system for probe operation of neck ultrasound examination. *⼤坪 勇翔1、森 啓輔2、下出 祐造3、北村 守正3、出原 ⽴⼦2*Yuto Otsubo1, Keisuke Mori2, Yuzo Shimode3, Morimasa Kitamura3, Ritsuko Izuhara21. ⾦沢⼯業⼤学⼤学院 システム設計⼯学専攻、2. ⾦沢⼯業⼤学 メディア情報学科、3. ⾦沢医科⼤学 頭頸部外科学1. Kanazawa Institute of Technology, System Design Engineering, 2. Kanazawa Institute of Technology, Department of Media Informatics, 3. Kanazawa Medical University
09:40 10:00 チームメンバー同⼠が補い合う関係性を⽣み出すためのデザイン Designing for building a reciprocal relationship in a team of people with diverse backgrounds *鎌⽥ 奈緒1、北崎 允⼦1*Nao Kamata1, Masako Kitazaki11. 武蔵野美術⼤学 造形学部 視覚伝達デザイン学科1. Musashino Art University of Visual Communication Design
10:00 10:20 法的思考の伝達に関するデザインの研究 A Study of Design for the Communication of Legal Thinking 法律領域のコンテンツ制作及び評価における共感の重要性について The Importance of Empathy in Content Creation and Evaluation in the Legal Field *平塚 翔太1 *Shota Hiratsuka11. 武蔵野美術⼤学⼤学院1. Musashino Art University - Graduate School
10:20 10:40 ミュージックビデオにおける表現の独⾃性 Uniqueness of editing in music videos 60作品を対象にした映像分析 An analysis of 60 videos *関 博紀1、梅澤 明⽇⾹1、 ⼤⾥ 玲奈1、⻑⽥ 怜也1、⼩林 悠佳1*Hiroki Seki1, Asuka Umezawa1, Reina Osato1, Ryoya Osada1, Haruka Kobayashi11. 東京都市⼤学 1. Tokyo City University
13:00 13:20 《仮想書棚》の試み The Virtual Bookshelf バーチャル空間上の書籍整理と提⽰⼿法の検討 Study of Book Organization and Presentation Methods in Virtual Space *杉本 達應1 *Tatsuo SUGIMOTO11. 東京都⽴⼤学 1. Tokyo Metropolitan University
13:20 13:40 外来看護の負荷を軽減する情報の可視化に関する研究 Study on visualization of information to reduce the burden of outpatient nursing *王 ⼦喬1、安齋 利典1*WANG ZIQIAO1, ANZAI Toshinori11. 札幌市⽴⼤学 デザイン研究科1. SAPPORO CITY UNIVERSITY - School of Design
13:40 14:00 ⾊眼鏡インターフェースを⽤いたゲーム設計 Designing a game with a colored glasses interface ゲームを通じた新たなコミュニケーション体験の創造 Creating new communication experiences through games *⽯崎 航琉1、柏⽊ 紬1、鎌上 るるな1、蒲⽥ 暁1、沼畑 亜美1、藤⽊ 淳1、松永 康佑1*Ishizaki Wataru1, Kashiwagi Tsumugi1, Kamagami Ruruna1, Kamada Akira1, Numahata Ami1, Fujiki Jun1, Matsunaga Kousuke11. 札幌市⽴⼤学 デザイン学部1. SAPPORO CITY UNIVERSITY - School of Design
14:00 14:20 ⽇常と社会をつなぐ「やって・みて・わかる」 Connecting our daily lives with the society 不⽤品を活⽤したものづくり Creating what we need by our hands *宮⽥ 義郎1、鈴⽊ 真帆1*Yoshiro Miyata1, Maho Suzuki11. 中京⼤学 1. Chukyo University
09:00 09:20 リモートワーク形式での産学連携プロジェクト型教育の成果と課題 Achievements and Assignments of project education under remote working situation. 2021年度 ⼤川家具デザインプロジェクトから 2021 Okawa furnitute design project. *佐藤 昭則1、吉村 祐樹2、飯⽥ 真⽣3、⻘⽊ 幹太1*Akinori Sato1, Yuki Yoshimura2, Masaki Iida3, Kanta Aoki11. 九州産業⼤学 芸術学部 ⽣活環境デザイン学科 プロダクトデザイン専攻、2. 九州産業⼤学 建築都市⼯学部 住居・インテリア学科、3. 九州産業⼤学 建築都市⼯学部 都市デザイン⼯学科1.  Product Design,Department of Living Environment Design,Faculty of Art and Design ,Kyushu sangyo University , 2. Department of Housing and Interior, Faculty of Architecture and Civil Engineering, Kyushu sangyo University , 3. Department of Civil and Urban Design Engineering, Faculty of Architecture and Civil Engineering, Kyushu sangyo University 
09:20 09:40 プロジェクト型デザイン教育の実践要因 Factors of practice of Project Education for Design *⻘⽊ 幹太1、井上 友⼦1、星野 浩司1、佐藤 慈1*kanta aoki1, tomoko inoue1, koushi hoshino1, shigeru sato11. 九州産業⼤学 1. Kyushu sangyo university
09:40 10:00 「遊びのデザイン」の教育実践と考察 Educational Practice and Study of "Design for Play" *坂川 侑希1、堀江 政広1*Yuki Sakagawa1, Masahiro Horie11. 東北⼯業⼤学 1. Tohoku Institute of Technology
10:00 10:20 3Dプリンターを活⽤した伝統⼯芸ワークショップの実践と評価 Practice of Traditional Craft Workshop Using 3D Printer ⼩学校における分野横断型教育コンテンツの開発に向けて -Toward the Development of Cross-Disciplinary Educational Content - *佐藤 慈1、⻘⽊ 幹太1、⽥代 雄⼤2、井上 友⼦1、星野 浩司1*Shigeru Sato1, Kanta Aoki1, Takehiro Tashiro2, Tomoko Inoue1, Koshi Hoshino11. 九州産業⼤学 芸術学部、2. CNP Design1. Kyushu Sangyo University - Faculty of Art and Design, 2. CNP Design
10:20 10:40 ロードマップの授業への活⽤の⼀考察 A study on the use of roadmaps in the classroom デザインマネジメント教育の⼀環としてのロードマップの研究 Research on roadmaps as part of design management education *安齋 利典1 *Toshinori ANZAI11. 札幌市⽴⼤学 デザイン学部1. Sapporo City University, School of Design
13:00 13:20 ワークショップデザインに関する⼀考察(2) A Study on Workshop Design (2) - コロナ禍の出来事を語り合うワークショップを事例にして - Workshop to discuss life amid the COVID-19 pandemic. *堀江 政広1 *Masahiro HORIE11. 東北⼯業⼤学 1. Tohoku Institute of Technology
13:20 13:40 ⾳声ＳＮＳ(クラブハウス)を活⽤した創造的思考の教育 Creative Thinking Method Education Using Voice SNS (Clubhouse) S F思考のクラブハウス上での実践を事例として Case Study of S F Thinking on the Clubhouse *佐々 牧雄1、中本 和宏2、板垣 順平3*Makio SASA1, Kazuhiro NAKAMOTO2, Jumpei ITAGAKI31. 関東学院⼤学、2. 千葉⼯業⼤学、3. ⻑岡造形⼤学1. Kanto Gakuin Univesity, 2.  Chiba Institute of Technology, 3. Nagaoka Institute of Design
13:40 14:00 デザイン専⾨教育における実践機会の創出 Creating Practical Opportunities in Design Education 補習授業を活⽤したデザイン創作とその仕組みづくり Design Creation Utilizing Supplementary Lessons and itʼs Operation *細⾕ 多聞1、⼩宮 加容⼦1*Tamon Hosoya1, kayoko Komiya11. 札幌市⽴⼤学 1. Sapporo City University
14:00 14:20 個⼈のものづくり、DIYの歴史と未来 History and future of DIY MAKERムーブメントの衰退とポストMAKERムーブメントの可能性 The Decline of MAKER Movement and the Possibility of Post-MAKER Movement *⿊沢 征佑喜1、⻑⾕川 敦⼠1*Masayuki Kurosawa1, Atsushi Hasegawa11. 武蔵野美術⼤学⼤学院造形構想研究科1. Institute of Innovation, Musashino Art University
14:20 14:40 岩⼿県内におけるデザイン経営の推進に関する実証研究 Empirical research on promotion of design management in Iwate Prefecture *永⼭ 雅⼤1、⾼橋 正明1、⼩林 正信1*Motohiro Nagayama1, Masaaki Takahashi1, Masanobu Kobayashi11. 地⽅独⽴⾏政法⼈岩⼿県⼯業技術センター1. Iwate Industrial Research Institute
09:00 09:20 ⻘⽩い⾊の2⾯性：⾊単体と商品⾊における消費者評価の違い The two sides of pale color: Difference in consumer evaluation between stand-alone color and product color *加藤 拓⺒1 *Takumi Kato1 1. 明治⼤学 商学部1. School of Commerce, Meiji University
09:20 09:40 VRを利⽤したデザイン評価⼿法に関する実験的検討 An Experimentral Discussion on Design Evaluation Method Using VR ラベルレスペットボトルを対象として Focused on Label-less PET Bottles *横⼭ 広充1、⻄應 浩司1*Hiromitsu Yokoyama1, Koji Nishio11. ⼤阪⼯業⼤学ロボティクス＆デザイン⼯学部1. Faculty of Robotics & Design, Osaka Institute of Technology
09:40 10:00 ラミー繊維とシリコーンゴムの複合材料における印象評価 Impression evaluation of ramie fiber and silicone rubber composites ラミー繊維とシリコーンゴムの複合材料における視覚・触覚特性への影響に関する研究 Study on the effect of visual and tactile characteristics of ramie fiber and silicone rubber composites *張 宇欣1、佐藤 浩⼀郎2、寺内 ⽂雄2*YUXIN ZHANG1, KOICHIRO SATO2, FUMIO TERAUCHI21. 千葉⼤学⼤学院融合理⼯学府創成⼯学専攻デザインコース、2. 千葉⼤学⼯学部デザインコース1. Chiba university - Graduate school of Science and Engineering - Division of Creative Engineering - Department of Design, 2. Chiba university - Faculty of Engineering - Department of Design
10:00 10:20 物語パッケージのデザインに関する⽇中⽐較研究 A Comparative Study between the Japanese and Chinese on Narrative Package Design *李 聖穎1、佐藤 弘喜2*Li Shengying1, Sato Hiroki21. 千葉⼯業⼤学⼤学院、2. 千葉⼯業⼤学1. Chiba Institute of Technology Graduate School, 2. Chiba Institute of Technology
10:20 10:40 ⼥性向けヘアードライヤーデザインのイメージと形態の関係についての研究 Research on the relationship between image and form of hair dryer design for women 市販ヘアードライヤーの機能性能について分類と分析 Classification and analysis of functional performance of hair dryers on the market *⾼ 倩雅1、安齋 利典1*QIANYA GAO1, TOSHINORI ANNZAI11. 札幌市⽴⼤学 1. SAPPORO CITY UNIVERSITY 
13:00 13:20 Color Emotions of Masks from the Name-Based Mask Distribution System in Taiwan Color Emotions of Masks from the Name-Based Mask Distribution System in Taiwan *Jen Cheng1、Ming-Hsiu Chen1*Cheng Fu Jen1, Chen Mia Ming-Hsiu11. The Graduate Institute of Design Science, Tatung University, Taipei, Taiwan1. The Graduate Institute of Design Science, Tatung University, Taipei, Taiwan
13:20 13:40 仮想空間における植物配置が情報処理の知的⽣産性に及ぼす影響 (その1) Effects of Plant Placement in Virtual Space on Productivity of Information Processing(Part1) *⻑坂 航太1、永井 ⾥奈1、伊藤 孝紀1、堀 裕和2*Kota Nagasaka1, Rina Nagai1, Takanori Ito1, Hiroto Hori21. 名古屋⼯業⼤学、2. 名古屋⼯業⼤学⼤学院1. Nagoya Institute of Technology, 2. Graduate School of Engineering, Nagoya Institute of Technology
13:40 14:00 無電⼒起⽴訓練補助器具の研究・開発１ Research and development of not electricity standing training assistive devices 1 機構モデルとデザインモックアップの製作について About the production of mechanical models and design mockups *⽥代 雄⼤1、⻘⽊ 幹太2、⽜⾒ 宣博2*Takehiro Tashiro1, Kanta Aoki2, Nobuhiro Ushimi21. CNP Design、2. 九州産業⼤学1. CNP Design, 2. KYUSHU SANGYO UNIVERSITY
14:00 14:20 想像的思考活動が前頭葉部脳⾎流量に与える影響 Effects of imaginative thinking activity on frontal cerebral blood flow *宮⽥ 康平1、⼩⼭ 慎⼀2、蘆澤 雄亮3*Kohei Miyata1, Shinichi Koyama2, Yusuke Ashizawa31. 筑波⼤学⼤学院、2. 筑波⼤学、3. 芝浦⼯業⼤学1. University of Tsukuba - Graduate School , 2. University of Tsukuba, 3. Shibaura Institute of Technology
14:20 14:40 デイサービス利⽤者の要介護度別にみる姿勢および動作の特徴 Characteristics of Posture and Movement in Day Service Users by Care *⼤橋 毅志1、河合 和真1、伊藤 孝紀1*Takeshi Ohashi1, Kazuma Kawai1, Takanori Ito11. 名古屋⼯業⼤学1. Nagoya Institute of Technology
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